Zasady i wskazówki do I Otwartego Turnieju w Rozwiązywaniu Zadań Szachowych „DAJ MATA” 

1/ Każdy uczestnik zmagać się będzie z sześcioma dwuchodówkami (Mat w 2 posunięciach) oraz dwoma studiami (Białe zaczynają i wygrywają). 
W zadaniach typu Mat w 2 posunięciach białe zaczynają i matują czarnego króla, choćby czarne broniły się najlepiej jak tylko mogą, najpóźniej w drugim posunięciu. W dwuchodówkach należy wskazać tylko pierwszy ruch białych, który Twoim zdaniem prowadzi do celu. (Podanie dwóch alternatywnych posunięć białych przy jednym zadaniu sędzia potraktuje jako błąd).

W studiach rozpoczynają białe. Należy podać dla nich najlepszą i jedyną kontynuację prowadzącą, Twoim zdaniem, do zwycięstwa. 
2/ Zawodnik zapisuje rozwiązania tylko na kartce otrzymanej od sędziego.

3/ Zawodnik może używać zarówno szachownicę otrzymaną od organizatora, jak również swoją własną. Dopuszcza się przestawiać figury na szachownicy. Niedozwolone jest użycie programów szachowych. 

4/ Rozwiązanie dwuchodówek zapisujemy w sposób taki jak na poniższym przykładzie:
Przykład
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Mat w 2 posunięciach
Rozwiązanie:

1.Ha1!  (lub pełną notacją 1.Hf6-a1!)
5/ Rozwiązanie studiów zapisujemy w sposób taki jak na poniższym przykładzie:

Przykład
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Białe zaczynają i wygrywają

Rozwiązanie:

1.Sg6+ fg6 2.Gf6+ Hf6 3.Kd5+ Kg5 4.h4+Kf5 5.g4+ hg4 6.Wf4+ Gf4 7.e4#.
6/ Za każde poprawnie rozwiązane zadanie uczestnik otrzymuje 5 punktów. (Maksymalna ilość punktów = 40 punktów). W przypadku studiów ilość zdobytych punktów zależeć będzie od długości poprawnego wariantu.
7/ W przypadku równej ilości punktów o zajętym miejscu decyduje zużyty czas. 
