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REGULAMIN 

Drużynowych Mistrzostw Śląska Juniorów 

w szachach szybkich P-15 na rok 2010

1. CEL 

· wyłonienie Drużynowego Mistrza Śląska Juniorów

· popularyzacja szachów wśród dzieci i młodzieży

2. ORGANIZATOR, TERMIN i MIEJSCE

Według komunikatu organizatora.

3. UCZESTNICTWO

3.1

Prawo startu w mistrzostwach mają drużyny, których zawodnicy zrzeszeni są w Śląskim Związku Szachowym.

3.2
Każdy Klub może zgłosić 2 drużyny. Udział kolejnych drużyn jest możliwa po uzgodnieniu z Organizatorem.

4. SYSTEM ROZGRYWEK

4.1
Rozgrywki drużynowe rozegrane zostaną systemem szwajcarskim na dystansie 9 rund .

W następujących przypadkach przewiduje się odstępstwo:

a) przy ilości 11-14 drużyn w grupie system szwajcarski – 7 rund

b) przy ilości 10 i mniej drużyn system ”każdy z każdym” jedno lub dwukołowo

W przypadkach szczególnych, nie ujętych w niniejszym punkcie decyzję o systemie podejmie 

Sędzia Główny  w porozumieniu z Komisją Młodzieżową SZSzach.

4.2
Skład drużyny:

Szachownica 1
–
junior lub juniorka,  rocznik 1992 lub młodszy

Szachownica 2
–
junior lub juniorka,  rocznik 1992 lub młodszy

Szachownica 3
–
junior lub juniorka,  rocznik 1996 lub młodszy

Szachownica 4
–
junior lub juniorka,  rocznik 1996 lub młodszy

Szachownica 5
–
juniorka,  rocznik 1992 lub młodsza
Szachownica 6
–
juniorka,  rocznik 1996 lub młodsza
4.3
Drużyny grają w stałym sześcioosobowym składzie bez rezerw.

4.4 Mistrzostwa grane będą zgodnie z aktualnymi przepisami gry FIDE oraz PZSzach. 

5. TEMPO GRY:

15 minut dla zawodnika na rozegranie całej partii

6. ZGŁOSZENIA

Zgłoszenia zgodnie z wydanym komunikatem organizacyjnym przez Organizatora.

7. OCENA WYNIKÓW

7.1

O kolejności zajętych miejsc przez drużyny decyduje suma punktów meczowych (za wygrany mecz 2 pkt., 

za remis 1 pkt., za przegrany 0 pkt., oddanie walkowera - 2 pkt. meczowe i 0 małych, za wygrany mecz 

walkowerem 2 pkt. meczowe i 6 małych)

7.2

W przypadku równej ilości punktów meczowych o kolejności miejsce decyduje:

- suma (tzw. małych) punktów zdobytych przez wszystkich zawodników drużyny
- punktacja Bucholtza skrócona (system szwajcarski), punktacja Sonneborna-Bergera (system kołowy)

- wyniki bezpośredniego spotkania - dla 2 drużyn lub mała tabelka bezpośrednich spotkań dla 3 i więcej drużyn.

- wynik punktowy na szachownicach w kolejności 1, 5, 3, 6, 2, 4

7.3 Drużyna pauzująca otrzymuje 1 punkt meczowy i 3 małe, a zgłoszeni (obecni) zawodnicy 

w składzie po 0.5 pkt.

7.4

W przypadku wyczerpania powyższych kryteriów, w celu ustalenia Drużynowego Mistrza Śląska, 



Sędzia Główny zarządza dogrywkę.

8. NAGRODY I WYRÓŻNIENIA

Zwycięzca otrzymuje tytuł Drużynowego Mistrza Śląska Juniorów. 
Najlepsze drużyny za miejsca 1 do 3 otrzymują puchary oraz po sześć medali złotych, srebrnych

i brązowych. Drużyny, które zajmą miejsca 1-6 otrzymują dyplomy. 

9. SĘDZIOWANIE

9.1

Zawody prowadzi sędzia główny posiadający co najmniej klasę państwową, przy pomocy sędziów




asystentów. Wszyscy sędziowie muszą posiadać aktualne licencje sędziowskie.

9.2 Od decyzje sędziowskiej podjętej w pierwszej instancji można odwołać się bezpośrednio po 

orzeczeniu do drugiej instancji. Decyzje w drugiej instancji są ostateczne.

9.3

Zawodnik, w terminie 3 dni od zakończenia zawodów ma prawo do złożenia zażalenia dotyczącego 

podjętych decyzji sędziowskich do:

- Komisji Młodzieżowej SZSzach
– w sprawach sportowych,

- Kolegium Sędziów SZSzach 

– w sprawach przepisów gry.

Odpowiedź na zażalenie powinna być udzielona w ciągu 30 dni.

9.4
Sędzia główny ma obowiązek wysłać w ciągu 7 dni po zawodach sprawozdanie do Komisji Młodzieżowej.

9.5 Sprawozdanie winno zawierać pełne tabele turniejowe ze ściśle wyznaczonymi miejscami wszystkich uczestników oraz następującymi danymi: imię, nazwisko, data urodzenia, klub sportowy.

10 SPRAWY WYCHOWAWCZE

10.1
Opiekę wychowawczą podczas zawodów sprawują rodzice, szkoleniowcy i opiekunowie z klubów 

we współpracy z Organizatorem. 

10.2.
Zabrania się uczestnikom opuszczania sali turniejowej w trakcie gry oraz prowadzenia w tym czasie 

jakichkolwiek rozmów, zarówno z innymi uczestnikami, jak też z osobami postronnymi i rodzicami, 

opiekunami, także w kwestii propozycji remisowych własnych czy partnerów.

11 POSTANOWIENIA KOŃCOWE

11.1
Organizator zawodów prześle do wszystkich klubów i Biura SZSzach (elektronicznie lub pisemnie) 

na minimum 3 tygodnie przed zawodami, stosowny komunikat określający koszty uczestnictwa 

i komplet ustaleń techniczno-organizacyjnych.

11.2
Za wszelkie ubezpieczenia zawodników odpowiedzialne są jednostki delegujące.

11.3
Za stan zdrowia zawodnika (zdolność do udziału w zawodach) odpowiada jednostka delegująca.

11.4
Obowiązuje całkowity zakaz wnoszenia na salę gry telefonów komórkowych oraz innych 

urządzeń elektronicznych pod rygorem:

- dla zawodników – przegrania partii

- dla innych osób – zakazu wstępu na salę gry do końca turnieju

11.5
Ostateczna interpretacja „Regulaminu...” należy do Komisji Młodzieżowej SZSzach.

11.6
Powyższy “Regulamin...” umieszczony został na stronie internetowej SZSzach: 
www.szs.org.pl
Regulamin został opracowany przez Komisję Młodzieżową SZSzach

