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Zamość, dn. 16.09.2025 rok 
WSP.425.6.2024
Mistrzostwa Gminy Zamość w  Szachach
Pod Patronatem Wójta Gminy Zamość
 REGULAMIN
I. Cel: Popularyzacja gier świetlicowych i aktywnego spędzania czasu wolnego wśród mieszkańców  Gminy Zamość. Wyłonienie najlepszych zawodników Mistrzostw.
II. Organizatorzy: Samorząd Gminy Zamość, przy współpracy z Gminnym Ośrodkiem Kultury Gminy Zamość z/s w Wysokiem.
III. Termin i miejsce: Turniej odbędzie się 22.11.2025 r. w Centrum Geoturystycznym w Lipsku Polesiu. Sprawdzenie listy obecności o godz. 9.45. Początek gier o godz. 10:00. 
IV. Uczestnictwo:
             a) w turnieju mają prawo startu mieszkańcy Gminy Zamość. Zawodnicy niepełnoletni muszą posiadać zgody obojga rodziców / opiekunów prawnych (załącznik nr 1); dorośli biorą udział                w rozgrywkach na własną odpowiedzialność (załącznik nr 2); wypełnione i podpisane zgody należy dostarczyć do Organizatora w dniu rozpoczęcia zawodów, 
             b) planowane kategorie wiekowe: chłopcy i dziewczęta klasa I-III, 
             chłopcy i dziewczęta klasa IV- VI, chłopcy i dziewczęta klasy VII i VIII szkoły podstawowe, open – kobiety i mężczyźni. 
V. Zgłoszenia: Zgłoszenia do udziału w turnieju przyjmowane są telefonicznie pod numerem tel. 797384702, e-mail: kczerwieniec@zamosc.org.pl do dnia 18 listopada 2025 roku. Po podanym terminie zgłoszenia nie będą przyjmowane. 
VI. System gier: system rozgrywek jest uzależniony od ilości zgłoszonych zawodników. 
VII. Nagrody:  Zawodnicy za miejsca I-III otrzymają okolicznościowe dyplomy, medale.
VIII. Uwagi końcowe:
             1. Organizatorzy nie odpowiadają za zaginione lub zniszczone rzeczy zawodników pozostawione w pomieszczeniach świetlicy GOK podczas turnieju. 
             2. Obsadę sędziowską zapewnia Organizator. 
3. Do udziału w zawodach dopuszczone zostaną wyłącznie osoby, które złożą podpisane własnoręcznie oświadczenie o zdolności i zgodzie na udział w turnieju lub przedstawią zgody rodziców (dot. niepełnoletnich). Listy uczestników wraz z obowiązującymi oświadczeniami i dowodami tożsamości należy przedstawić u organizatora w czasie rejestracji na 15 minut przed rozpoczęciem rozgrywek. 
4. Organizator ma prawo nie dopuścić lub wykluczyć z udziału w rozgrywkach osoby, wobec których istnieje podejrzenie niepełnej zdolności do gry lub nietrzeźwości w wyniku spożycia alkoholu lub bycia pod wpływem innych środków odurzających.
            5. Każdy zawodnik musi posiadać dokument potwierdzający tożsamość. 
            6. Interpretacja regulaminu należy do Organizatora. 
            7. Organizator nie ubezpiecza od NNW. 
                                                                      Serdecznie zapraszamy                 
                                                                             Organizatorzy 
ZASADY GRY W WARCABY 100-POLOWE  (wyciąg z regulaminu)
Do gry w warcaby 100-polowe potrzebne są: 
1. Warcabnica (szachownica), na której jest 100 pól: 50 białych i 50 czarnych. Pola czarne ponumerowane są od 1 do 50 i tylko po nich toczy się gra.  
2. 20 białych i 20 czarnych kamieni (pionki).  20 czarnych kamieni układamy na polach czarnych (1-20). 20 białych kamieni układamy również na polach czarnych (31-50).  Grę rozpoczyna zawodnik, który po losowaniu ma białe kamienie.
3. Zegar.  
Zasady gry: 
1. Posuwamy się kamieniami tylko do przodu po czarnych polach. 
2. Bicia wykonujemy do przodu i do tyłu.  
3. Bijemy zawsze większą liczbę kamieni przeciwnika. 
4. Bicie jest obowiązkowe i należy wykonać bicie (jeżeli jeden zawodnik zapomni wykonać bicia, przypomina mu przeciwnik i musi wykonać bicie).   
5. Jeżeli zrobimy damkę i możemy jednocześnie bić kamieniem i damką, damka nie ma pierwszeństwa bicia (bijemy dowolnie kamieniem lub damką – którym korzystniej jest nam bić)  
6. Jeżeli wykonywaliśmy bicia i kamień znalazł się na polu przemiany na damkę, a mamy dalsze bicia, wykonujemy wszystkie bicia i jesteśmy kamieniem. Pole przemiany kamienia na damkę dla czarnych jest od 46 do 50, a dla białych od 1 do 5. Damka nabiera uprawnienia dopiero od następnego posunięcia. Damki biją po całej długości przekątnej warcabnicy, zarówno do przodu jak i do tyłu. 
Partię uważa się za wygraną, jeżeli jedna ze stron:  
- zbiła wszystkie kamienie przeciwnika lub pozbawiła go możliwości kolejnego posunięcia, przez ich zablokowanie, 
- przeciwnik oświadczył, że uważa się za pokonanego, 
- przeciwnik przekroczył ustalony regulaminem czas gry, 
Partia jest remisowa, jeżeli:  
- jedna ze stron proponuje remis, a druga przyjmuje propozycję,  
- jeżeli jest jedna damka na jedną, lub dwie na jedną, 
- jeżeli są trzy damki na jedną – wykonujemy 15 posunięć, 
- cztery damki na jedną – wykonujemy 5 posunięć,  
- trzy lub więcej razy powtarza się ta sama pozycja (ten sam układ kamieni) przy czym kolejność posunięcia              za każdym razem przypada na tego samego zawodnika,  
- strona mająca w końcówce partii dwie lub jedną damkę i jeden kamień przeciwko jednemu  kamieniowi i jednej damce, w swoim dziesiątym posunięciu nie zdoła osiągnąć wygranej, 
 - jedna ze stron ustala (może zrobić to sędzia), że w ciągu pięćdziesięciu posunięć materialny stosunek sił nie zmienił się. 
Uwagi:  
- kamienie zbite zbieramy z warcabnicy dopiero po zakończeniu bicia,  
- przez kamień zbity nie wolno przeskakiwać więcej niż jeden raz,  
- damki różnią się od kamieni podwójną wysokością, powstałe przez nałożenie dwóch kamieni – jeden na drugi  
- jeżeli zawodnik dotknie kamień, damkę, musi wykonać nią posunięcie   
