lll Liga - Turniej o awans do Il Lig Szachowej

REGULAMIN
CEL ROZGRYWEK
1. Wytonienie druzyn awansujgcych do Il Ligi Senioréw.
2. Popularyzacja szachéw na Dolnym Slgsku.
3. Umozliwienie zdobywania i podwyzszania rankingu FIDE.

UCZESTNICTWO

1.

Prawo udziatu w Il Lidze przystuguje druzynom klubéw zarejestrowanych w PZSzach i
DZSzach, posiadajgcych licencje PZSzach, nie majgcych zalegtosci finansowych wobec
DZSzach.

Uprawnione do wystawienia druzyny w Il Lidze sg kluby posiadajgce druzyne w Lidze
Dolnoslaskiej lub Lidze Okregowej i nie posiadajace zespotu w Il Lidze Senioréw

W Il Lidze jeden klub moze by¢ reprezentowany tylko przez jedng druzyne.

SKtAD DRUZYNY

PwnNpE

Druzyna skfada sie z minimum 6 zawodnikéw zarejestrowanych w jednym klubie.
Zawodnik moze by¢ zgtoszony i grac tylko w jednej druzynie.
Wszyscy zawodnicy muszg posiadaé licencje zawodniczg PZSzach.
Do druzyny mozna zgtosi¢ co najwyzej 12 zawodnikéw, przy czym zawodnik zgtoszony
wyzej nie moze miec rankingu FIDE mniejszego o wiecej niz 200 punktéw niz zawodnik
zgtoszony nizej. Decyduje aktualna na czas zgtoszenia lista rankingowa.
Kolejno$¢ zawodnikéw, podana w sktadzie zweryfikowanym przez sedziego gtéwnego
nie moze ulec zmianie w czasie trwania ligi. Do druzyny nie mozna zgtosi¢ zawodnika,
ktdry rozegrat w ostatniej edycji DMP: Ekstralidze, | lub Il Lidze Senioréw tgcznie wiecej
niz 3 partie. Nie dotyczy zawodnikdw druzyn, ktére spadty z Il Ligi Senioréw, mogg oni
jednak reprezentowac tylko i wytgcznie klub w ktédrym wystepowali na Il Lidze Seniordow.
Mecze rozgrywane sg na 6 szachownicach, przy czym w kazdym meczu w kazdej z
druzyn:

a. kolejnos¢ zawodnikéw na szachownicach 1-5 musi by¢ zgodna z kolejnoscig w

zweryfikowanym sktadzie druzyny;
b. na szachownicy széstej musi wystepowac kobieta.

SYSTEM ROZGRYWEK, PRZEPISY | TEMPO GRY

1.

Il Liga rozegrana zostanie systemem skoszarowanym, w formie jednego
weekendowego turnieju.
Il Liga zostanie rozegrana systemem szwajcarskim lub kotowym, na dystansie
maksymalnie 5 rund.
Kojarzenie bedzie wykonywane wedtug punktéw meczowych.
W przypadku rozgrywania lll Ligi systemem szwajcarskim numery startowe przydziela
sie wedtug nastepujacych kryteridw:
a. Sredniranking FIDE (w przypadku zawodnika bez rankingu FIDE przyjmujemy do
obliczen ranking 1000) szesciu zawodnikéw z podstawowego sktadu;
b. przy réwnym Srednim rankingu decyduje wyzszy ranking zawodnika na pierwsze;j i
kolejnych szachownicach.



5. Tempo gry wynosi 60 minut z inkrementacjg 30 sekund na kazde posuniecie od
poczatku partii.

6. W turnieju obowigzujg aktualne przepisy FIDE i PZSzach.

7. Turniej zostanie zgtoszony do oceny rankingowej FIDE i PZSzach.

ZASADY ROZGRYWANIA MECZOW
1. Na 10 minut przed rozpoczeciem meczu kapitanowie druzyn sg zobowigzani przedtozy¢
na pismie sktad swojego zespotu, podajac imiona i nazwiska zawodnikéw w kolejnosci
szachownic. Od tej chwili podany sktad nie moze juz ulec zmianie. Kapitan jest
obowigzany podac petny 6-osobowy sktad swojej druzyny, bez wzgledu na obecnosé
zawodnikdw na sali gry.
2. Gospodarze meczu grajg na pierwszej, trzeciej i pigtej szachownicy biatymi bierkami, na
drugiej, czwartej i szostej czarnymi.
3. Druzyna ma prawo rozpocza¢ mecz pod warunkiem obecnosci minimum czterech
zawodnikdéw przy szachownicy, wpisanych do protokotu meczowego aktualnej rundy.
4. Kazdy zawodnik, ktéry pojawi sie przy szachownicy (stoliku) z opdznieniem wiekszym niz
30 minut od rozpoczecia meczu przegrywa partie.
5. Zakazdga partie oddang walkowerem, klub ponosi kare finansowg w wysokosci:
a. 250zt —za walkower oddany na | szachownicy
b. 150zt - za walkower oddany na Il szachownicy
c. 100zt — za walkower oddany na lll lub IV szachownicy
d. 50zt —za walkower oddany na V lub VI szachownicy
6. Za oddanie walkowera meczowego klub ponosi kare finansowg w wysokosci 300zt. Nie
obowigzujg wéweczas kary za walkowery indywidualne.

OCENA WYNIKOW
1. Kolejnos¢ miejsc zajetych przez druzyny ustala sie wedtug nastepujacych kryteridw:
a. Suma punktéw meczowych (za wygrany mecz 2 pkt., za remis 1 pkt., za przegrany 0
pkt., walkower -2)
b. wyniki bezposrednich meczéw, uwzgledniajgce w pierwszej kolejnosci punkty
meczowe, a przy braku rozstrzygniecia takze punkty mate (tzw. mata tabela);
c. Punktacja Sonnenborna-Bergera, wariant ,,olimpijski CUT-1"
d. Suma (tzw. matych) punktow zdobytych przez wszystkich zawodnikéw z druzyny
(wygrana, wygrana walkowerem 1 pkt., remis 0,5 pkt., przegrana 0 pkt.)
e. Suma punktédw na pierwszej szachownicy, a w przypadku réwnosci na kolejnych
szachownicach.
2. Kolejnos¢ miejsc na szachownicach ustala sie wg nastepujacych kryteridéw:
a. Liczba zdobytych punktéw;
b. Wynik procentowy;
c. Miejsce druzyny.
3. Zawodnik klasyfikowany jest na szachownicy najnizszej, na ktérej wystapit.

NAGRODY
1. Rodzajiwysokos¢ nagrod za wyniki druzynowe i indywidualne ogtoszone zostang w
Komunikacie Organizacyjnym.
2. Zwyciezca i ewentualnie nastepne druzyny z Il Ligi uzyskuje awans do Il Ligi Seniordw.
3. Druzyna, ktére zajmg miejsca 1-3 otrzymujg puchary.



SEDZIOWIE | KIEROWNICTWO MISTRZOSTW

1. Organizatorem rozgrywek jest Dolnoslaski Zwigzek Szachowy, ktéry wyznacza sedziego
gtownego i rundowego zawodow.

2. Odwotanie od decyzji sedziego rundowego mozna skfadac tylko na pismie do sedziego
gtéwnego, niezwtocznie po rozegraniu meczu.

3. Decyzje sedziego gtéwnego sg ostateczne.

4. Sedzia gtéwny jest zobowigzany do prowadzenia serwisu turniejowego na stronie
internetowej DZSzach, gdzie beda znajdowac sie wyniki, terminarz oraz komunikaty
sedziowskie.

XI. POSTANOWIENIA KONCOWE
1. W sprawach nieobjetych niniejszym regulaminem nalezy stosowac aktualne przepisy
gry FIDE, Kodeksu Szachowego PZSzach oraz Komunikaty Druzynowych Mistrzostw
Wojewddztwa wydanych przez DZSzach.
2. W kwestiach spornych wytgcznosc¢ interpretacji posiada sedzia gtowny
Druzyny startujg w rozgrywkach na koszt swoich klubow.
4. Zmiany niniejszego Regulaminu mogg nastgpi¢ jedynie na podstawie nowelizacji
przepiséw PZSzach lub uchwaty Zarzadu Dolnoslgskiego Zwigzku Szachowego.
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