Druzynowe Mistrzostwa Wojewodztwa Zachodniopomorskiego 2023

III Liga ZZSzach

REGULAMIN

CEL ROZGRYWEK

1. Wylonienie druzyn awansujacych do II Ligi.

2. Popularyzacja szachow w regionie oraz umozliwienie zdobywania wyzszych kategorii szachowych, rankingu FIDE i klas

sportowych.
ORGANIZATOR
1. Organizatorem rozgrywek jest Ksz Hetman Koszalin na zlecenie Zachodniopomorskiego Zwigzku Szachowego.
2. Dyrektor turnieju i Sedzia Gtowny: FA Tomasz Kamieniecki, e-mail: kamieniecki.hetman@wp.pl
MIEJSCE ROZGRYWEK

1. Druzynowe Mistrzostwa Wojewodztwa Zachodniopomorskiego w szachach standardowych odbeda si¢ w dniach 4-5
lutego 2023 1.

2. Miejsce rozgrywek: Koszalin ul 4-Marca 3, Klub Wojskowy 8 Koszalinskiego Putku Przeciwlotniczego

3. Potwierdzanie obecnosci na sali gry 4.02.2023 do godz. 9.30. I runda start o godz. 10.00. Dalszy harmonogram turnieju

przedstawi Sedzia Gtéwny na odprawie techniczne;j.

UCZESTNICTWO

W rozgrywkach majg prawo uczestniczy¢ druzyny klubow zarejestrowanych w ZZSzach, ktdre nie majg zalegtosci

finansowych w stosunku do ZZSzach.

SYSTEM ROZGRYWEK

1. 1III Liga ZZSzach zostanie rozegrana systemem kotowym lub dwukolowym w zalezno$ci od ilosci zgtoszonych druzyn.
2. Tempo gry: 60 minut + 30 sekund dla zawodnika.

3. Turniej zgloszony do oceny rankingowej FIDE.

SKEAD DRUZYNY

Druzyna sktada si¢ z 5 zawodnikow zarejestrowanych (obowiazuje wpis w CR) w jednym klubie z zastrzezeniem Ze na 5

szachownicy musi gra¢ kobieta.

ZGLOSZENIA DO ROZGRYWEK



Zgloszenia do rozgrywek nalezy kierowa¢ droga e-mailowa na adres Sedziego Gtownego:

kamieniecki.hetman@wp.pl w nieprzekraczalnym terminie do 25 stycznia 2023 r.

Zgtoszenie do rozgrywek musi zawieraé:

a) sktad druzyny z zachowaniem kolejnosci wystawiania: petne imiona i nazwiska zawodnikdéw, dat¢ urodzenia,
kategori¢ szachowa, ranking, numer licencji zawodniczej PZSzach

b) imi¢ i nazwisko kapitana druzyny wraz z danymi do kontaktu: telefon, e-mail.

Sktady osobowe nalezy zglosi¢ najpozniej Sedziemu Gtéwnemu najpdzniej do 2 lutego 2023 do godz. 18.00.

Sedzia gtéwny, w komunikacie organizacyjnym przed rozpoczgciem rozgrywek, dokona potwierdzenia zgloszonego
sktadu podstawowego zespotu oraz opublikuje kojarzenie i tylko ten dokument jest wiazacy dla weryfikacji rozgrywek.
Zgloszona i przyjeta przez sedziego gtownego kolejnos¢ szachownic sktadu podstawowego nie moze ulec zmianie w
trakcie trwania rozgrywek.

W zgloszeniu mogg figurowaé jedynie zawodnicy ewidencyjnie przynalezni do danego klubu i posiadajacy aktualng
licencje zawodniczg Polskiego Zwigzku Szachowego.

Kazdy klub moze wystawié¢ do rozgrywek zawodnikow rezerwowych, ktdrzy musza wystgpowac zawsze za

zawodnikami sktadu podstawowego w zgloszonej kolejnosci (obowigzuje drabinka).

WPISOWE DO ROZGRYWEK

Wpisowe do rozgrywek wynosi 200 PLN. Za kazdego zgtoszonego zawodnika, ktory rozegra co najmniej 1 partig
obowigzuje optata rankingowa 20 PLN. Wpisowe wraz z oplatg rankingowg za sktad podstawowy wynosi 200 +5x20 =
300 PLN. Opfaty rankingowe za zawodnikoéw rezerwowych, nalezy wplaci¢ przed meczem, w ktérym zagra zawodnik

TeZErWOowy.

Informacj¢ o wptacie wraz z kopig dowodu przelewu nalezy przesta¢ e-mailem do s¢dziego gtownego i Prezesa Zarzadu

Z77Szach. Zawodnik z nicoptacong optatg rankingows nie bedzie dopuszczony do gry.

Wpisowe i optate rankingowa nalezy wplacaé¢ na konto Zachodniopomorskiego Zwigzku Szachowego

Koszalin, ul. Pitsudskiego 90, nr konta: 41 1020 2791 0000 7002 0091 3889 w terminie do dnia 02.02.2023 r.

ZASADY ROZGRYWANIA MECZOW

Sala gier powinna by¢ odpowiednio przygotowana do meczu i otwarta co najmniej 30 min przed rozpoczg¢ciem meczu.
Zawodnicy powinni mie¢ mozliwo$¢ otrzymania cieplych napojéw, a pomieszczenie powinno by¢ odpowiednio
o$wietlone i dostosowane do gry.

Sprzet do gry oraz niezbgdne formularze zapewnia organizator.

Gospodarze meczu graja na pierwszej, trzeciej 1 piatej szachownicy bialymi bierkami, na drugiej i czwartej czarnymi.
W przypadku nieparzystej liczby druzyn organizator moze dopusci¢ druzyng, aby zapobiec pauzowaniu druzyn. Druzyna
taka nie bedzie miata prawa awansu do II Ligi.

Zweryfikowany i zatwierdzony sktad druzyny obowigzuje przez catos¢ rozgrywek, z zachowaniem kolejnosci
zgtoszonych zawodnikow i zawodniczek. W trakcie rozgrywek mozliwe jest uzupetnienie sktadu druzyny o dalszych
rezerwowych jednak nie pdzniej niz 24 godz. przed rozpoczeciem kolejnej sesji rozgrywek (godziny rozpoczecia rundy
zgodnie z Komunikatem organizacyjnym), przy czym procedura ich zglaszania i zatwierdzania jest identyczna, jak
sktadu przestanego przed rozpoczgciem rozgrywek (dotyczy wzoru zgloszenia oraz warunkéw udzialu zawodnikow).

Ponadto zgloszeni zawodnicy musza by¢ przynalezni do danego klubu co najmniej od dnia rozpoczecia I rundy.


mailto:kamieniecki.hetman@wp.pl

10.
11.
12.

13.

14.

15.

Na kazdy mecz nalezy zglosi¢ pigciu zawodnikoéw. Przy ustalaniu sktadu na mecz obowigzuje kolejnos¢ ze zgloszenia
tzw. ,,drabinka”. Zgloszenia sktadu druzyny na mecz nalezy podac¢ co najmniej 30 minut przed rozpoczeciem rundy.
Kapitan jest obowigzany podaé pelny 5-osobowy sktad swojej druzyny, bez wzgledu na obecno$¢ zawodnikow na sali
ery.

Kobieta, ktéra gra na 5 szachownicy nie moze gra¢ na szachownicach 1-4 i odwrotnie.

W meczu nie mozna wystawi¢ zawodnika, ktory nie zostat zgtoszony do rozgrywek.

Kolejno$¢ zawodnikow podana w sktadzie zweryfikowanym przez sedziego gléwnego nie moze ulec zmianie w czasie
trwania zawodow, za wyjatkiem dopisania zawodnika dodatkowego.

Listy zgloszonych zawodnikéw begda publikowane w serwisie turniejowym Chessarbitra.

Zawodnik, ktory w trakcie trwania III Ligi ZZSzach zmieni klub, nie moze dalej bra¢ w nich udziatu w danym sezonie.
Po 30 minutach od momentu rozpoczgcia meczu, jesli jedna z druzyn nie zglosita si¢ do gry, zostaje ogloszony
walkower. Zespot oddajacy walkower otrzyma dwa ujemne punkty meczowe. Trzeci oddany walkower meczowy
spowoduje automatyczne skreslenie druzyny z dalszych rozgrywek.

Druzyna moze rozpoczaé mecz, jezeli na sali jest obecnych co najmniej 3 zawodnikéw tej druzyny. Zawodnik, ktory
pojawi si¢ przy partii z 30 minutowym lub wigkszym opdznieniem od regulaminowego rozpoczecia rundy przegrywa
parti¢ walkowerem.

Jesli jedna z druzyn nie skompletowata jeszcze minimalnego sktadu, nalezy uruchomi¢ wszystkie zegary tej druzyny, ale
obecni na sali zawodnicy nie mogg rozpoczaé gry, az do chwili, gdy przybedzie przynajmniej trzeci zawodnik tej
druzyny.

Przypadki losowe (awarie transportu, niespodziewane wypadki losowe, itp.) rozpatruje sedzia glowny zawodow, na

wniosek kapitana druzyny.

OCENA WYNIKOW
Kolejno$¢ miejsc zajetych przez druzyny ustala si¢ wedlug nastepujacych kryteriow:

Suma punktéw meczowych (wygrany mecz 2 pkt., remis 1 pkt., przegrany mecz 0 pkt.,

oddanie walkowera [minus] -2 pkt.)

suma (tzw. matych) punktéw zdobytych przez wszystkich zawodnikéw druzyny,
wyniki bezposrednich meczow,

warto$ciowanie Sonneborna-Bergera,

suma punktow na pierwszej szachownicy, a w przypadku rownosci na kolejnych szachownicach.

Wyniki na poszczegodlnych szachownicach ustalane sa na podstawie nast¢pujacych kryteriow:

zawodnik jest klasyfikowany na najnizszej z szachownic na ktorych wystapit,
liczba zdobytych punktow,

wynik procentowy,

wynik rankingowy FIDE (Rp),

miejsce druzyny.

SEDZIOWIE I KIEROWNICTWO MISTRZOSTW
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Organizatorem rozgrywek jest Zachodniopomorski Zwiazek Szachowy, a kierownictwo nad przeprowadzeniem
mistrzostw sprawuje nominowany sedzia glowny, posiadajacy przynajmniej klase panstwowa.

Sedzia prowadzacy turniej musza posiadaé licencje sedziego PZSzach, FIDE i mie¢ optacong roczng sktadke.

Sedzia gtdéwny jest zobowigzany do prowadzenia serwisu turniejowego na stronie internetowej Chessarbiter, gdzie beda
znajdowac si¢ wyniki, adresy, kontakty, terminarz oraz komunikaty sedziowskie.

Sedzia wykonujacy swoje obowiazki w ramach III ligi, nie moze rozgrywacé partii w czasie sedziowania.

Sedzia ma obowiazek czuwania nad prawidlowym przebiegiem meczu i przestrzeganiem Przepiséw Gry FIDE oraz
Regulaminu III Ligi ZZSzach.

Protokoty meczowe podlegaja weryfikacji przez sedziego gtownego.

POSTANOWIENIA KONCOWE

W sprawach nieobjetych niniejszym regulaminem nalezy stosowac¢ aktualne przepisy gry FIDE, przepisy turnicjowe
FIDE oraz Komunikaty Druzynowych Mistrzostw Wojewoddztwa wydanych przez ZZSzach.

W kwestiach spornych wylacznos¢ interpretacji posiada s¢dzia gtéwny zawodow.

Druzyny startujg w rozgrywkach na koszt swoich klubow (sekcji szachowych).

Zmiany niniejszego Regulaminu mogg nastapi¢ jedynie na podstawie nowelizacji przepiséw PZSzach, FIDE lub uchwaty
Zarzadu Zachodniopomorskiego Zwiazku Szachowego.

Zaleca si¢, aby organizator (gospodarz) meczu poinformowat o meczu i wynikach lokalne media, rozpropagowat
informacje o meczu wsrdd spolecznosci lokalnej (np. rozwiesit plakaty itp.).

Rundy beda rozgrywane przy uzyciu zegaréw elektronicznych.

W rozgrywkach III Ligi ZZSzach 2023 przewidziane sg nagrody, ktorych wysokos$¢ i ilo§¢ ustala Zarzad ZZSzach.
Zarzad ZZSzach zastrzega sobie prawo do zmian w Regulaminie III Ligi.

Zawodnicy startujacy w rozgrywkach powinni by¢ ubezpieczeni na koszt klubu, ktory zglosit ich do rozgrywek.



