Regulamin Druzynowych Juniorskich Rozgrywek Szachowych (DJRS)
Wielkopolskiego Zwiazku Szachowego

Cele rozgrywek

1.1. Wyltonienie zwyciezcow Druzynowych Juniorskich Rozgrywek Szachowych w Wielkopolsce (DJRS)
1.2. Wytonienie druzyn awansujgcych do wyzszych klas rozgrywkowych

1.3. Wylonienie druzyn spadajgcych do nizszych klas rozgrywkowych

1.4. Podnoszenie poziomu gry szachistek i szachistéw wielkopolskich

1.5. Popularyzacja gry w szachy

Podziatl na strefy DJRS przeprowadzane sa w systemie wielostopniowym, z podziatem na grupy

rozgrywkowe, zaleznie od liczby zgtoszonych druzyn.

Najwyzszymi szczeblami rozgrywek jest Wielkopolska Ill Liga Junioréw (WLJ-III)

Podziat wojewddztwa wielkopolskiego na strefy:

2.1. Centralna - Poznan i powiaty obornicki, poznanski, szamotulski, Sremski

2.2. Pétnocna - powiaty chodzieski, czarnkowsko-trzcianecki, miedzychodzki, pilski, wagrowiecki,
ztotowski

2.3. Wschodnia - Konin i powiaty gnieznienski, kolski, koninski, stupecki, sredzki, turecki, wrzesinski

2.4. Potudniowa - Kalisz i powiaty: jarocinski, kaliski, kepinski, krotoszynski, ostrowski, ostrzeszowski,
pleszewski

2.5. Zachodnia - Leszno i powiaty gostynski, grodziski, koscianski, leszczynski, nowotomyski, rawicki,
wolsztynski

Klasy i grupy rozgrywkowe
3.1. Wielkopolska Liga Junioréw (WLJ)
3.1.1.  Wielkopolska Il Liga Junioréw (WLJ-III) - 10 druzyn
3.1.2.  Wielkopolska IV Liga Junioréw (WLJ-1V)
3.1.21. Grupa A (WLJ-IVa) Druzyny ze stref centralnej oraz zachodniej oraz ewentualnie
pétnocnej
3.1.2.2. Grupa B (WLJ-IVb) Druzyny ze stref potudniowej i wschodniej oraz ewentualnie
pétnocnej
O kooptacji druzyn ze strefy potnocnej decydowac bedzie Wiceprezes ds. Mtodziezy i Szkolenia.
Ostateczny podziat na grupy okresla wéwczas KO (komunikat organizacyjny)

Zasady tworzenia grup rozgrywkowych
4.1. Wielkopolska Il Liga Junioréw (WLJ-III)
Druzyny, ktére spadly z Il Ligi, awansowaty z IV lig oraz utrzymujgce sie druzyny z poprzedniej edyc;ji
WLJ-IIl w kolejnosci miejsc.
Lista rezerwowa:
4.1.1. W przypadku powstania wolnego miejsca w WLJ lll, druzyny ktére zajety drugie miejsca w
grupach A i B WLJ-IV rozgrywajg ze sobg baraz o awans do WLJ-III
4.1.2. W przypadku kiedy drugie miejsce zajeta druzyna, ktéra nie ma prawa awansu na podstawie
niniejszego regulaminu, to prawo gry w barazu przechodzi na trzecig druzyne w tej same;j

grupie.
4.1.3. Druzyny, ktére zajely miejsce czwarte lub dalsze nie majg prawa gry w barazu. W takim
przypadku prawo udziatu w WLJ Il otrzymuje druzyna kiéra zajeta miejsce drugie

(ewentualnie trzecie) w réwnolegtej grupie, bez rozgrywania barazu.
4.1.4. W pozostatych przypadkach nieobjetych niniejszym regulaminem, decyzje o dokooptowaniu
zespotu do WLJ Il podejmuje Wiceprezes ds. Miodziezy i Szkolenia
Druzyny z listy rezerwowej majg obowigzek potwierdzenia checi gry w WLJ-III w terminie ustalonym
przez Wiceprezesa ds. Miodziezy i Szkolenia i sg do niej dokooptowane wg kolejnosci na liscie
rezerwowej
4.2. Wielkopolska IV Liga Junioréw — druzyny w grupach wg stref

Organizacja rozgrywek, sedziowanie

5.1. Organizatorem DJRS jest WZSzach, ktéory moze poszczegdlne rozgrywki powierzyé
wspotorganizatorom.

5.2. Nadzér nad rozgrywkami w imieniu WZSzach sprawuje Wiceprezes ds. Mtodziezy i Szkolenia

5.3. Sedziéw gtoéwnych rozgrywek na wszystkich poziomach proponuje odpowiedzialny za rozgrywki
Wiceprezes WZSzach lub wspédtorganizator z listy sedzidw wyznaczonych przez Zarzad oraz
Kolegium Sedziéw WZSzach i pozytywnie zaopiniowanych na dany rok przez Przewodniczgcego
Kolegium Sedziéw WZSzach.
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Sedzia gtéwny musi posiadaé co najmniej klase pierwszg. Asystenci musza posiada¢ co najmnie;j Il
klase sedziowskg (lll klasa oraz klasa M — za zgodg Kolegium Sedziow WZSzach). Wszyscy
sedziowie muszg posiada¢ aktualne licencje sedziowskie oraz uregulowane optaty roczne. W
przypadku turniejow zgtoszonych do FIDE wszyscy sedziowie muszg posiada¢ aktualne licencje i
uregulowane optaty FIDE

5.4. Druzynowe Juniorskie Rozgrywki Szachowe (DJRS) rozgrywane sg w systemie stacjonarnym

5.5. Na wszystkich szczeblach rozgrywek osoby petnigce obowigzki sedziowskie, kapitanowie druzyn lub
osoby przez nich upowaznione, majg prawo sprawdzi¢ przed rozpoczeciem spotkan czy sktady
druzyn sg zgodne z zestawieniem zatwierdzonym przed rozpoczeciem rozgrywek przez sedziego
gtéwnego, a zawodnicy wystawieni do udziatu w meczu sg uprawnieni do gry. Osoby te majg ponadto
obowigzek odnotowania w protokole meczu wszystkich uwag na temat stwierdzonych uchybien

5.6. Do korygowania wynikéw partii lub meczu upowazniony jest wylgcznie sedzia gtéwny rozgrywek.
Ostatecznej weryfikacji wynikéw dokonuje sedzia gtéwny rozgrywek danego szczebla na podstawie
protokotu, zapiséw partii i innych zatgcznikow

5.7. Od decyzji sedziego asystenta kapitanowie druzyn majg prawo natychmiastowego odwotania sie do
sedziego gtéwnego

5.8. Decyzje podjete przez sedziego gtdwnego sg w trakcie trwania rozgrywek ostateczne.

5.9. Kapitanom druzyn przystuguje prawo zazalenia do Przewodniczacego Kolegium Sedziéw WZSzach
w ciggu 7 dni od zakonczenia rundy. Do zazalenia nalezy dotgczyé potwierdzenie wptaty kaucji,
zgodnie z obowigzujacym na dany rok K-OF. Kaucja ulega zwrotowi w przypadku pozytywnego
rozpatrzenia zazalenia. Kopie zazalenia nalezy réwniez przesta¢ w formie elektronicznej do
odpowiedzialnego za rozgrywki Wiceprezesa WZSzach i na adres zarzad@wzszach.poznan.pl.
Przewodniczacy Kolegium Sedziéw wydaje decyzje w terminie 30 dni od daty otrzymania
prawidlowego zgtoszenia i przekazuje jg wnioskodawcy oraz sedziemu gidwnemu a takze przesyta w
formie elektronicznej na adres zarzad@wzszach.poznan.pl

5.10. Rozgrywki Il ligi junioréw sg obligatoryjnie zgtoszone do FIDE. Za terminowe i prawidtowe
zgtoszenie turnieju (KKIiE PZSzach, CR, FIDE) oraz jego sklasyfikowanie (sprawozdanie) odpowiada
sedzia gtéwny

5.11. Sedzia gtéwny rozgrywek ma obowigzek sukcesywnego publikowania wynikow w serwisie
turniejowym

5.12. Komunikaty sedziowskie zamieszczane w serwisach turniejowych winny zawiera¢:

5.12.1. Pierwszy komunikat - liste adresowg uczestniczgcych druzyn.

5.12.2. Ostatni komunikat - wyniki koncowe, druzynowe i indywidualne na wszystkich
szachownicach oraz zestawienie wypetnionych norm na kategorie szachowe i klasy
sportowe.

5.13.  Sedzia gtéwny ma obowigzek wysta¢ w ciggu 14 dni po zakoriczeniu rozgrywek sprawozdanie w
formie elektronicznej zgodnie z wymogami WZSzach, PZSzach, FIDE zaleznie od rodzaju turnieju.
Sprawozdanie to sedzia gtéwny wysyta réwniez do odpowiedzialnego za rozgrywki Wiceprezesa
WZSzach oraz na adresy zarzad@wzszach.poznan.pl i kolegium@wzszach.poznan.pl

Terminarz i miejsca spotkan, optaty

6.1. Terminarz rund DJRS ustala Wiceprezes. Terminarz ten jest publikowany w oficjalnym kalendarzu
WZSzach na stronie WZSzach

6.2. Adresy sal gry sg podane w komunikacie organizacyjnym (KO)

6.3. Wysokos¢é opfat organizacyjnych i startowych, ustala corocznie Zarzad WZSzach i publikuje w
Komunikacie Organizacyjno-Finansowym WZSzach

6.4. Informacje o opfatach startowych, organizacyjnych, klasyfikacyjno-rankingowych, licencyjnych oraz
opfatach FIDE a takze o sposobie ich naliczania i regulowania okresla KO

6.5. KO publikuje na stronie WZSzach odpowiedzialny za rozgrywki Wiceprezes WZSzach lub
wspotorganizator rozgrywek w Komunikacie Organizacyjnym minimum 30 dni przed | rundg
rozgrywek. KO powinien by¢ opracowany przy wspoétpracy z sedzig gtdwnym rozgrywek

6.6. Sprawy natury Organizacyjnej regulujg niniejszy regulamin, KO oraz komunikaty sedziowskie.

Przepisy gry, system rozgrywek
7.1. W DJRS obowigzujg aktualne przepisy FIDE oraz Polskiego Zwigzku Szachowego
7.2. WLJ-Ill rozgrywana jest systemem stacjonarnym, kotowym, w 1-3 sesjach, w okresie styczen — maj
7.3. WLJ-IV rozgrywane sg systemem stacjonarnym, szwajcarskim lub kotowym w 1-3 sesjach w okresie
styczen — maj
7.4. Liczba rund zalezna jest od liczby druzyn:
7.4.1. Do 12 druzyn wigcznie - system kotowy
7.4.2. Powyzej 12 druzyn - 9 rund systemem szwajcarskim.
7.5. Klub moze wystawi¢ w wyzszych klasach rozgrywkowych tylko jedng druzyne
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7.6.

7.7.

W najnizszej klasie rozgrywkowej moze wystagpic kilka druzyn jednego klubu, ktére nalezy rozlosowac

tak, aby rozegraty spotkanie miedzy sobg do potowy rozgrywek. Jezeli wystepuja tylko dwie druzyny

tego samego klubu, to powinny rozegra¢ spotkanie miedzy sobg w | rundzie. Ograniczenia tego

punktu nie obowiazujg przy rozgrywkach rozgrywanych systemem szwajcarskim

Szczegodlne przepisy w przypadku rozgrywania jakiejkolwiek klasy rozgrywek DJRS w systemie

szwajcarskim

7.7.1. Numery startowe nalezy przydzieli¢ wedtug $redniego rankingu skiadu podstawowego
druzyny a przy ich réwnosci wedtug rankingéw na kolejnych szachownicach. W pierwszej
kolejnosci pod uwage bierze sie ranking PZSzach

7.7.2. Date weryfikacji sktadow a co za tym idzie srednich rankingéw okre$la sedzia gtowny w
komunikacie sedziowskim dla danych rozgrywek

7.7.3. Za pauze przyznajemy 1 punkt meczowy (PM) oraz potowe punktéow ,matych” a zgtoszeni
zawodnicy po %2 punktu. Nie sg zmniejszane punkty za zgtoszenie niepelnego sktadu
podstawowego

8. Prawo uczestnictwa, zgtoszenia druzyn, sktady

8.1.

8.2.

8.3.

8.4.

8.5.

8.6.

8.7.

Prawo udzialu w rozgrywkach przystuguje wytgcznie druzynom klubéw bedgcych czionkami

WZSzach, zarejestrowanych w PZSzach, posiadajgcych licencje oraz po spetnieniu wszystkich

ponizszych warunkéw:

8.1.1.  Uiszczeniu przez klub wszystkich zalegtych optat statutowych oraz optat organizacyjnych,
startowych, klasyfikacyjno-rankingowych (w tym optat do FIDE jezeli sg wymagane)

8.1.2.  Zatwierdzeniu skladu druzyny przez sedziego gtéwnego

8.1.3.  Uregulowaniu przez zawodnikéw optat licencyjnych wg aktualnych przepiséw PZSzach, w
terminach ustalonych przez PZSzach i Organizatora, podanych w Komunikacie
Organizacyjnym danych rozgrywek, pod rygorem wytgczenia z rozgrywek i nie dopuszczenia
zadnej z druzyn tego samego klubu do udziatu w nastepnej edycji rozgrywek w przypadku
nie uregulowania zalegtych naleznosci

8.1.4. Wszyscy zgtaszani zawodnicy zobowigzani sg mie¢ wykupione licencje PZSZach. Optaty
rankingowe za skfad podstawowy nalezy optaci¢ przy zgtoszeniu. Optaty rankingowe za
zawodnikoéw rezerwowych, nalezy wptaci¢ najpdzniej do nastepnego zjazdu po rozegraniu
pierwszej partii przez zawodnika. Informacje o wptacie wraz z kopig dowodu przelewu nalezy
przestac¢ e-mailem do sedziego gtéwnego i Wiceprezesa

Sktady druzyn

8.2.1.  Szachownice 1-2 - juniorzy starsi (do lat 18)

8.2.2. Szachownice 3-4 - juniorzy miodsi (do lat 14)

8.2.3. Szachownica 5 - juniorka starsza (do lat 18)

8.2.4. Szachownica 6 - juniorka mtodsza (do lat 14)

Zweryfikowany i zatwierdzony sktad druzyny obowigzuje przez catos¢ rozgrywek, z zachowaniem

kolejnosci zgtoszonych zawodnikéw i zawodniczek. Zawodnikéw dodatkowych mozna zgtaszac do 6

rundy wigcznie

Zgtoszenia druzyn przesyta kierownictwo klubu/sekcji w formie elektronicznej na adres sedziego

gtéwnego wedtug wzoru i w terminie okreslonym w KO. Sedzia gtéwny po weryfikacji przesyta w

formie elektronicznej akceptacije sktadu do kapitana zgtaszanej druzyny, co stanowi pézniej podstawe

weryfikacji sktadu przed rozpoczeciem meczu lub sesji rozgrywek

Zawodnik rezerwowy druzyny, ktéra uczestniczy w rozgrywkach klasy wyzszej moze wystgpi¢ w

rozgrywkach klasy nizszej, jezeli rozegrat w klasie wyzszej maksimum 3 partie. Po rozegraniu 4-tej

partii w klasie wyzszej zawodnik rezerwowy nie moze zagra¢ w klasie nizszej nawet, jesli rozgrywki

klasy wyzszej zakonczyly sie przed zakonczeniem rozgrywek w klasie nizszej. Ograniczenie

powyzsze nie dotyczy junioréw grajgcych w rozgrywkach senioréw

Zawodnik moze by¢ zgtoszony w sktadzie podstawowym druzyny tylko jeden raz. Kobieta wystawiona

w sktadzie podstawowym na szachownicy meskiej nie moze gra¢ na szachownicy kobiecej. Kobieta

zgtoszona do gry tylko na szachownicy meskiej nie moze by¢ wystawiona na szachownicy zenskiej i

odwrotnie. Kobieta, ktéra ma wystepowac tak na szachownicy zenskiej, jak i meskiej, musi byé

zgtoszona dwukrotnie: na szachownicy zenskiej oraz w skladzie rezerwowym mezczyzn wzglednie w

obu rezerwach.

W przypadku zgtaszania przez klub kilku druzyn do rozgrywek réznych szczebli nalezy oprécz

zgtoszenia danej druzyny przekaza¢ sedziemu gtéwnemu kserokopie lub kopie elektroniczne

zgtoszen wszystkich pozostatych druzyn, ktére bedg zgtoszone do rozgrywek w klasach wyzszych

aktualnej edycji rozgrywek. Skfady podstawowe zgtaszanych druzyn muszg by¢ roztgczne. Dotyczy

to réwniez kilku druzyn z jednego klubu w tej samej klasie rozgrywkowej (ich sktady muszg byc¢

roztgczne)
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10.

8.8. Oprdcz sktadu druzyny zgtaszanej do DJRS klub ma obowigzek przekaza¢ sedziemu gitéwnemu petny
skfad druzyny, ktéra wystepowata w ostatniej edycji DMPJ, z podaniem liczby rozegranych przez
zawodnikow partii i uzyskanych wynikow

8.9. Zawodnik, ktéry zmienit barwy klubowe moze wystgpi¢ w rozgrywkach klasy nizszej nowego klubu
niezaleznie od liczby partii rozegranych w druzynie klubu, ktéry reprezentowat wczesniej w klasie
wyzszej

8.10. Zawodnik wypozyczony z Wielkopolskiego klubu, po powrocie do macierzystego klubu moze
wzig¢ udziat w DJRS, niezaleznie od tego w jakich rozgrywkach brat udziat bedac na wypozyczeniu.
W trakcie wypozyczenia zawodnika na czas trwania konkretnych rozgrywek w innym klubie (np. IV
liga senioréw), zawodnik ma prawo reprezentowa¢ macierzysty klub podczas DJRS

8.11.  Zawodnik wypozyczony z klubu spoza Wielkopolski, ma prawo bra¢ udziat w DJRS pod
warunkiem, ze w rozgrywkach w klasie wyzszej rozegrat maksymalnie 3 partie

8.12.  Sedzia gtéwny ma prawo weryfikacji uprawnien druzyny i zawodnikéw do udziatu w rozgrywkach

8.13.  Weryfikacje sktadu druzyny przeprowadza sedzia gtéwny korzystajgc ze stosownych zestawien
lub internetowych baz danych PZSzach i WZSzach (ewidencja klubéw, zawodnikéw, kategorii,
licencji) wzglednie przy pomocy KKiE WZSzach/PZSzach. Wpis w Centralnym Rejestrze PZSzach
jest wystarczajgcym dowodem uprawnien zawodnika polskiego (obywatelstwo polskie lub POL na
liscie rankingowej FIDE) do gry w barwach klubu. Kierownik lub kapitan druzyny musi
udokumentowac sedziemu gtéwnemu uprawnienia do gry w barwach klubu tylko tych zawodnikéw
polskich, ktérzy w Centralnym Rejestrze PZSzach nie figurujg jako zawodnicy klubu

8.14. W przypadku nieprawidtowego zestawienia sktadu druzyna traci walkowerem punkty zdobyte
przez wszystkich zawodnikéw grajgcych na szachownicach nizszych, niz ich miejsce na liscie
startowej. Anulowanie zdobytych punktéw jest sankcjg dla druzyny. Wyniki rozegranych partii sg
zaliczane dla celdw klasyfikacyjno-rankingowych i liczg sie w celu ustalenia koncowej kolejnosci na
szachownicach

Tempo gry

9.1. Wszystkie partie meczu muszg by¢ rozgrywane zegarami elektronicznymi
9.2. Tempo gry w WLJ-IIl - 60’ + 30”/ruch

9.3. Tempo gry w WLJ-IV - 30’ + 30”/ruch

Organizacja spotkan, protokét meczu

10.1.  Spotkania rozgrywane sg w terminach ustalonych przez Organizatora/wspotorganizatoréw
zgodnie z terminarzem rund i sg publikowane w KO lub komunikatach sedziowskich

10.2. Minimalny skfad druzyny przed rozpoczeciem meczu wynosi:
10.2.1. Dla rozgrywek 6-osobowych: 4

10.3. Na 5 minut przed godzing rozpoczecia meczu w sali gry musi znajdowa¢ sie minimalny sktad
druzyny, aby mogta ona przystgpi¢ do gry. W tym samym terminie musi by¢ takze catkowicie
wypetiony protokét meczu. Zmiane sktadu druzyny na mecz nalezy zgtosi¢ sedziemu najpdzniej na
15 min. przed rundg. W przypadku braku zgtoszenia obowigzuje sktad z rundy poprzedniej, a w
przypadku | rundy sktad podstawowy

10.4.  Kapitan druzyny ma prawo wpisa¢ do protokotu wyraz ,vacat” tylko w przypadku:
10.4.1. Braku w zgtoszonym do rozgrywek sktadzie kompletu zawodnikéw
10.4.2. Braku w zgtoszonym do rundy sktadzie kompletu zawodnikéw gdy w zgtoszonym do

rozgrywek sktadzie brak zawodnikéw rezerwowych

10.5.  Jesli obie druzyny sg uprawnione do gry, tzn. obie druzyny majg co najmniej minimalny sktad, to
mecz rozpoczyna sie punktualnie, a zegary nieobecnych nalezy wtgczy¢ réwnoczesnie z pozostatymi.
Walkower na szachownicy zostaje zaliczony w chwili, gdy minie 15 minut na zegarze nieobecnego
zawodnika

10.6.  Jezeli w ustalonym miejscu spotkania druzyna nie ma minimalnego skfadu po uptywie 15 minut
od nominalnej godziny rozpoczecia meczu (wtgczenie jednego zegara kontrolnego), to przegrywa
ona mecz walkowerem w stosunku 0:6. Jezeli przed uptywem 15 minut od nominalnego momentu
rozpoczecia spotkania nastgpi uzupetnienie sktadu druzyny do sktadu minimalnego, to mecz nalezy
rozpoczaé, ustawiajgc na wszystkich zegarach jednakowa strate czasu dla catej spéznionej druzyny
wedtug wskazan zegara kontrolnego, przy czym nadal nieobecni zawodnicy nie moga sie sp6zni¢ o
wiecej niz 15 minut od nominalnego momentu rozpoczecia meczu. W przypadku, gdy druzyna nie
zgtosita do rozgrywek petnego sktadu, a wygrata mecz walkowerem, to wynik ustala sedzia obnizajgc
go, na przyktad do 5:0, jesli druzyna wygrywajgca w rozgrywkach 6-osobowych nie ma w sktadzie
jednego zawodnika

10.7.  Wynik meczu nierozegranego z winy obu druzyn ustala sie na 0:0

10.8.  Druzyna, ktéra odda mecz walkowerem, zostanie ukarana optatg, ktérg okresla KOF. Druzyna,
ktorej zawodnicy oddadzg w trakcie biezacej edycji rozgrywek wiecej niz 3 punkty walkowerem




1.

12.

tacznie, moze réwniez zosta¢ ukarana na wniosek Przewodniczacego Komisji Wyrdznieh i
Dyscypliny. Optaty karne muszg zosta¢ uiszczone w terminie 30 dni od daty ich natozenia. Od decyzji
Komisji przystuguje prawo odwotania sie do Zarzgdu WZSzach w terminie 14 dni od daty otrzymania
decyzji. Nie uregulowanie natozonych kar finansowych wyklucza mozliwos¢ udziatu druzyny lub
zawodnikéw ukaranego klubu w turniejach z kalendarza WZSzach
10.9. W przypadku oddania drugiego meczu walkowerem, druzyna zostaje zdegradowana do nizszej
klasy rozgrywkowej. Druzyna ta moze powréci¢é do opuszczonej klasy rozgrywek wytgcznie po
wywalczeniu sobie prawa awansu w jednej z nastepnych edycji DJRS, po wystgpieniu we wszystkich
meczach catego cyklu rozgrywek, bez oddania meczu walkowerem (nie moze bra¢ udziatu w
barazach o wolne miejsca ani zosta¢ w inny sposéb dokooptowana do rozgrywek). Komentarz :
Biorac pod uwage ze systemy rozgrywek mogg przewidywacé kilka rund w ciggu jednej ses;ji, to drugi
walkower nalezy uznawac jako brak obecnosci na kolejnej sesji rozgrywkowej
10.10. Wyniki druzyny, ktéra oddata dwa mecze walkowerem zostajg anulowane. Wyniki rozegranych
partii sg zaliczane dla celéw klasyfikacyjno-rankingowych i nie liczg sie w celu ustalenia koncowej
kolejnosci na szachownicach
10.11. Zawodnik, ktéry bedzie awizowany na mecz w godzinie rozpoczecia meczu, a dwukrotnie odda
walkower nie pojawiajgc sie przy szachownicy, zostanie wykluczony do konca rozgrywek. Dodatkowo
na Klub zostang natozone kary finansowe za oddanie walkowera zgodnie z KOF
10.12. Protokdt meczu, ktdry wypetniajg (CZYTELNIE, DRUKOWANYMI LITERAMI) kapitanowie druzyn
w 3 egzemplarzach, najpdzniej na 5 minut przed rozpoczeciem meczu, musi zawieraé:
10.12.1. Sktady druzyn w kolejnosci zawodnikéw podanej w zgtoszeniach.
10.12.2. Kategorie szachowe i rankingi FIDE lub PZSzach
10.12.3. Miejsce rozgrywania meczu oraz date i godzine rozpoczecia.
10.13. Po zakonczeniu meczu sedzia uzupetnia protokét o nastepujgce dane:
10.13.1. Wyniki partii i wynik koricowy meczu
10.13.2. Ewentualne uwagi kapitanéw druzyn oraz ich podpisy nawet wtedy, gdy jeden z nich nie
zgadza sie z uwagami drugiego. Uwagi do protokotu majg prawo wnosi¢ wytgcznie
kapitanowie druzyn wzglednie sedzia meczu. Zatgczniki, np. dodatkowe opisy sytuacji,
whnioski, zapisy partii, itp., muszg by¢ réwniez podpisane przez kapitanéw obu druzyn. Brak
uwag w protokole oraz podpiséw kapitanéw stanowi podstawe do odrzucenia wszelkich
roszczen ze strony jednej lub obu druzyn. Sedzia gtéwny i agendy WZSzach nie bedag
rozpatrywac¢ odwotan lub protestow w przypadku wystgpienia tego rodzaju uchybien

Ocena wynikow
11.1.  Klasyfikacja koncowa druzyn ustalana jest z uwzglednieniem nastepujacych, kolejno
stosowanych kryteriow:

11.1.1. Suma punktéw meczowych (za wygrany mecz 2 pkt., za remis 1 pkt., za przegrany 0 pkt.,
oddanie walkowera - minus 2 pkt. meczowe i 0 matych, za wygrany mecz walkowerem 2 pkt
meczowe i 6 matych)

11.1.2. Zgodnie z Regulaminem Punktacji Pomocniczych PZSzach

11.1.3. Losowanie

11.2.  Klasyfikacja indywidualna na szachownicach ustalana jest z uwzglednieniem nastepujacych,
kolejno stosowanych kryteriow:

11.2.1. Liczba zdobytych punktéw

11.2.2. Uzyskany wynik procentowy

11.2.3. Ocena rankingowa wyniku - ranking PZSzach

11.2.4. Miejsce druzyny

11.3.  Zawodnik jest klasyfikowany na najnizszej szachownicy, na ktérej wystgpit

Zasady awansowania i spadku
12.1. Awanse
12.1.1. Liczba druzyn awansujgcych z WLJ-IlIl do DMP jest okreslona w regulaminach DMP
12.1.2. Na co najmniej 2 miesigce przed rozpoczeciem rozgrywek Il ligi, druzyny ktére uzyskaty
awans do |l ligi majg obowigzek potwierdzi¢ w formie elektronicznej gotowos¢ startu w DMP
powiadamiajgc o tym Prezesa oraz odpowiedzialnego za rozgrywki Wiceprezesa WZSzach.
Brak potwierdzenia powoduje, iz prawo awansu przechodzi na nastepng druzyne, wg
kolejnosci zajetego miejsca
12.1.3. W przypadku potwierdzenia gotowosci startu w Il lidze i nie wystartowania w tych
rozgrywkach, druzyna traci mozliwo$¢ zdobycia prawa do awansu w nastepnej edycji DRSW,
bez wzgledu na osiggniety wynik
12.1.4. Jezeli w WLJ-IIl zwyciezyta druzyna klubu reprezentowanego juz w Il lidze, to prawo gry w Il
lidze uzyskuje kolejna druzyna WLJ-III, ktéra spetnia wymagane kryteria




12.1.5. Do WLJ-Ill awansujg zwyciezcy grup A i B IV ligi juniorow

12.1.6. Jezeli WLJ-IV zwyciezyta druzyna klubu reprezentowanego juz w WLJ-III, to prawo gry w
WLJ-III uzyskuije kolejna druzyna danej grupy WLJ-IV.

12.2.  Spadki

12.2.1. Z WLJ-lll do WLJ-IV spadajg ostatnie dwie druzyny

12.2.2. Druzyny, ktéra spadng z Il ligi majg prawo gry w nastepnej edycji WLJ-Ill i powodujg
automatycznie spadek do WLJ-IV kolejnych najstabszych druzyn WLJ-IIl, za wyjgtkiem
sytuacji okreslonej w p. 12.2.3

12.2.3. Jezeli w WLJ-IIl wystepowat zespdt rezerwowy klubu, ktérego druzyna spadia z Il ligi, to
opuszcza on WLJ-III niezaleznie od koncowej lokaty. Klub ma prawo wystawi¢ w nastepnej
edycji rozgrywek jeden zespdt w sktadzie ztozonym z zawodnikéw obu druzyn, ktére spadty
z Il i Il ligi, niezaleznie od liczby partii rozegranych przez wszystkich zawodnikéw tych
druzyn. Jezeli klub posiada jeszcze inng druzyne w DMP, to musi stosowac sie do ustalen w
punktach 7.5 i 7.6 niniejszego regulaminu

13. Postanowienia koncowe

13.1.  Koszty organizacji ponoszg Organizator / wspétorganizatorzy

13.2. Koszty udziatu w rozgrywkach ponoszg kluby zgtaszajgce swoje druzyny do DJRS, wzglednie
zawodnicy

13.3.  Koszty nagrod pokrywane sg ze $rodkéw wptaconych przez uczestnikow rozgrywek oraz ze
srodkow wiasnych Organizatora i przyznanych przez sponsorow

Minimalna pula nagrod:

13.3.1. Puchar dla zwycieskiej druzyny
13.3.2. Dyplomy dla trzech czotowych druzyn
13.3.3.  Upominki i dyplomy dla najlepszych zawodnikéw.

13.4.  Wspdtorganizatorzy lub odpowiedzialny za rozgrywki Wiceprezes WZSzach majg obowigzek w
terminie 30 dni od zakonczenia rozgrywek przesta¢ na adres zarzad@wzszach.poznan.pl rozliczenie
finansowe wg wzoru ustalonego przez Skarbnika WZSzach

13.5. Za zdolno$¢ zawodnikéw do startu w mistrzostwach (aktualne badanie lekarskie) oraz ich
ubezpieczenie odpowiedzialny jest ich klub lub sami zawodnicy. Wszyscy uczestnicy biorg udziat w
zawodach na wiasng odpowiedzialnos¢

13.6.  Zgtoszenie do turnieju jest traktowane jako akceptacja niniejszego regulaminu i KO oraz
wyrazenie zgody na przetwarzanie danych osobowych przez Organizatora, sedziego gtéwnego,
WZSzach w celach informacyjno-marketingowych zgodnie z ustawg o ochronie danych osobowych

13.7. Organizator i WZSzach zastrzega sobie prawo do nieodptatnego wykorzystywania materiatow
audiowizualnych zrealizowanych podczas turnieju, a w szczegdélnosci zdje¢, materiatéw filmowych,
wywiadow i nagran dzwiekowych przedstawiajacych uczestnikébw w celach informacyjnych i
promocyjnych

13.8. W przypadku likwidacji klubu i przejecia wszystkich jego zawodnikéw przez inny klub obowigzuje
zasada: Klub przejmujacy zawodnikow ma prawo wystawienia druzyny w tej klasie rozgrywek, w
ktorej wystepowat najlepszy zespét klubu rozwigzanego, nawet wtedy, gdy wczesniej nie posiadat
druzyny w tej klasie, pod warunkiem uiszczenia wszystkich optat statutowych wymaganych w trakcie
rejestraciji nowych zawodnikéw

13.9.  Prawo interpretacji niniejszego Regulaminu nalezy do Zarzgdu WZSzach lub wyznaczonego
przez niego przedstawiciela

13.10. Niniejszy Regulamin wchodzi w zycie z dniem zatwierdzenia przez Zarzad.

Wiceprezes WZSzach
ds. Miodziezy i Szkolenia

tukasz Magdziak




