REGULAMIN LIGI MAZOWIECKIE)J (III Liga)
ROZGRYWANEJ W RAMACH

DRUZYNOWYCH MISTRZOSTW MAZOWSZA W SZACHACH 2023

POSTANOWIENIA OGOLNE

1. Cel:

wylonienie Mistrza Wojewddztwa Mazowieckiego w Szachach oraz druzyn
awansujacych do II Ligi Seniorow;

sportowa rywalizacja, podnoszenie poziomu gry szachistéw Mazowsza;

popularyzacja gry w szachy;

umozliwienie zawodnikom podwyzszenia kategorii/tytutdow szachowych i rankingu;
integracja Srodowiska szachowego na Mazowszu, w tym 0s6b niepetnosprawnych.

Organizatorem rozgrywek jest Mazowiecki Zwigzek Szachowy, ktéry moze zleci¢ zadanie
innej osobie prawnej.

3. Rozgrywki druzynowe sg jednoszczeblowe, rozgrywane w jednej grupie turniejowej jako:
- III Liga Mazowiecka (III Liga).
UCZESTNICTWO
4. Prawo uczestnictwa w rozgrywkach majg druzyny klubow zarejestrowanych w MZSzach,
spetniajgce nastepujgce warunki:

- posiadajg licencje;

- majg uregulowane skfadki cztonkowskie za 2022 rok oraz nie majg zalegtosci
finansowych wobec MZSzach (w szczegdlnosci za roczne sktadki cztonkowskie klubow
oraz za rozgrywki ligowe);

- wpfaca startowe do zawodoéw oraz optaty klasyfikacyjno-rankingowe;

- zawodnicy startujgcy w druzynie posiadajg licencje PZSzach i sg zawodnikami danego
klubu.

5. W rozgrywkach III Ligi mogq bra¢ udziat maksymalnie jedna druzyna z danego klubu.

6. Na. do 20.12.2022r. przed rozpoczeciem rozgrywek kluby muszg dokonac wszelkich
optat zwigzanych z rozgrywkami oraz przestac zgtoszenie na adres liga@mzszach.pl.

Zgtoszenie wg Formularza przygotowanego przez organizatora musi zawierac:

nazwe klubu;

numer druzyny klubu (jezeli klub posiada druzyny w ligach centralnych);

dane kontaktowe kierownika, kapitana i zastepcow (email, telefon);

liste zawodnikéw sktadu podstawowego (5 zawodnikéw, w tym co najmniej jedna
kobieta);

liste zawodnikéw rezerwowych (maksymalnie 15 zawodnikéw).



PRZEPISY TURNIEJOWE
8. Tempo gry: 90 minut + 30" na kazdy ruch.

9. Zawody zostang rozegrane systemem kotowym przy udziale do 10 druzyn, a powyzej 10
druzyn system szwajcarskim lub dwufazowym dostosowanym do liczby druzyn, ktdéry
ostatecznie bedzie zdefiniowany w Komunikacie turniejowym.

10.Losowanie numerow:

10.1.

10.2.

w systemie kotowym przeprowadza sedzia. W przypadku startu kliku druzyn z co
najmniej jednego klubu, zostanie przeprowadzone sztuczne losowanie, aby druzyny
z jednego klubu rozegraty mecze w pierwszych rundach.

w systemie szwajcarskim numery startowe zostang ustalone na podstawie Sredniego
rankingu PZSzach zawodnikow ze skfadu podstawowego (w przypadku braku
rankingu PZSzach, zawodnikowi zostanie przypisany ranking PZSzach wg Regulaminu
klasyfikacyjnego PZSzach). W ostatniej rundzie nie bedg kojarzone druzyny
z jednego klubu.

11.W rozgrywkach obowigzujg aktualne przepisy gry FIDE i Kodeksu Szachowego.

12.Uszczegotowienia:

12.1.

12.2.

12.3.

12.4.

12.5.

Klub zgtasza do rozgrywek rozigczne listy zawodnikdédw podstawowych druzyn
w kolejnosci 1-5 (w tym na V szachownicy zawodniczka) oraz liste zawodnikéw
rezerwowych w kolejnosci 6-20 (w sumie maksymalnie 20-u zawodnikéw na
druzyne). Po terminie zgtoszen sktaddéw druzyn kolejnos¢ zawodnikéw nie moze ulec
zmianie (z wyjatkiem przypadku opisanego w punkcie 12.4).

Nie jest mozliwe umieszczenie zawodnika na liscie startowej druzyn z réznych
klubéw, nawet w przypadku zmian barw klubowych.

Zawodnik rezerwowy, ktory zostat zgtoszony w jednej druzynie na 3 mecze zostaje
przypisany na state do tej druzyny do konca rozgrywek (moze grac tylko w tej
druzynie).

Nowy zawodnik moze zostal dopisany do druzyny w trakcie rozgrywek pod
warunkiem, ze byt cztonkiem klubu w dniu rozpoczecia pierwszej rundy rozgrywek
a zgtoszenie zostato przestane do sedziego na 7 dni przed terminem rundy, w ktorej
zawodnik ma zagraC. Nowy zawodnik moze by¢ dopisany tylko do listy zawodnikow
rezerwowych i musi spetnia¢ inne postanowienia niniejszego Regulaminu.

Mecze rozgrywane sg na 5 szachownicach, przy czym w kazdym meczu w kazdej
z druzyn:

12.5.1. kolejnos¢ zawodnikdw na szachownicach 1-4 musi by¢ zgodna z kolejnoscig

w zgtoszeniu (tzn. zawodnicy na kolejnych szachownicach powinni mie¢ narastajace
numery ze zgtoszenia),

12.5.2. naV szachownicy musi wystepowa¢ zawodniczka.

12.6.

Zawodnik zgtoszony na mecz na wyzszej szachownicy nie moze miec rankingu FIDE
mniejszego o wiecej niz 300 punktéw od zawodnika zgtoszonego na nizszej



szachownicy, a w przypadku braku rankingu FIDE zasada obowigzuje w odniesieniu
do rankingu PZSzach.

12.7. Zmiana barw klubowych zawodnika w czasie rozgrywek uniemozliwia dalsza gre
zawodnika w III Lidze.

12.8. Kapitanem druzyny moze by¢ dowolna osoba wyznaczona przez klub. Prawa
i obowigzki kapitana okreslajg przepisy Kodeksu Szachowego.

12.9. Kapitan druzyny i jego zastepcy zobowigzani sg do znajomosci przepisow gry FIDE
i Kodeksu Szachowego.

12.10. Kazda druzyna wyznacza takze kierownika druzyny, ktéry jest odpowiedzialny za
sprawy organizacyjne. Mozliwe jest taczenie funkcji kapitana i kierownika druzyny.

12.11. W rozgrywkach nie mogg brac¢ udziatu zawodnicy, ktdrzy w sezonie 2022 rozegrali
co najmniej cztery partie w lidze centralnej senioréw. Nie dotyczy to zespotdw, ktdre
zostaty zdegradowane do rozgrywek wojewddzkich i zawodnikéw, ktdrzy po
rozgrywkach ligi centralnej zmienili przynaleznos¢ klubowa.

12.12. Druzyna moze przystgpi¢ do meczu, jezeli na sali znajduje sie co najmniej trzech
zawodnikow. W przeciwnym przypadku przegrywa walkowerem.

12.13. W przypadku, gdy druzyna nie wystgpi w petnym sktadzie, oddanie walkowera jest
mozliwe tylko na najnizszej/najnizszych szachownicy/-ach (V albo IV w przypadku
jednego walkowera; IV i V albo III i IV w przypadku dwoch walkowerdw).

12.14. TrzydzieSci minut od rozpoczecia rundy druzyna w minimalnym skfadzie/zawodnik
musi by¢ obecna/-y przy szachownicach/-y pod rygorem oddania walkowera.

12.15. Na nieparzystych szachownicach kolorem biatym graja zawodnicy druzyny
umieszczonej w kojarzeniu na pierwszej pozycji (na pozostatych szachownicach
zawodnicy tej druzyny grajg kolorem czarnym).

ORGANIZACJA ZAWODOW

13.0Organizator rozgrywek wydaje Komunikat Organizacyjny zawoddw najpdzniej na 10 dni
przed rozpoczeciem zawodow. Komunikat powinien by¢é umieszczony na stronie MZSzach
oraz przestany do klubéw startujgcych w rozgrywkach.

14.0rganizator, na biezgco, publikuje w intrenecie wszystkie wyniki rozgrywek.

15.Wyniki meczéw nalezy zgtaszac do sedziego obecnego na sali gry, bezposrednio po meczu.
Za zgtoszenie wynikdw, przekazanie protokotu oraz zapiséw partii odpowiedzialny jest
kapitan druzyny grajgcej na pierwszej szachownicy biatymi.

16.Rozgrywki odbedg sie systemem zjazdowym (wszystkie druzyny bedg gra¢ w tym samym
miejscu) i w kazdym terminie rozegrajg dwa mecze.

17.Terminy rozgrywek:
- 8 stycznia 2023 r. (niedziela);
- 22 stycznia 2023 r. (niedziela);
- 5 lutego 2023 r. (niedziela);
- 5 marca 2023 r. (niedziela)



- 19 marca 2023 (niedziela).

Godziny rozpoczecia rund: 10:00, 14:30.

W przypadku przedtuzenia sie partii zawodnicy majg prawo do 15-minutowej przerwy
miedzy rundami.

18.Druzyna nie mogaca wzig¢ udziatu w zjezdzie jest zobowigzana do poinformowania
sedziego o tym na minimum 7 dni przed zjazdem. Z powyzszego prawa druzyna moze
skorzystac raz w czasie rozgrywek — w tym przypadku nie bedzie pobierana opfata opisana
w punkcie 33.

19.Sedzia publikuje kojarzenia rund nieparzystych minimum 6 dni przed terminem zjazdu.

PUNKTACJA I OCENA WYNIKOW
20.0cena druzyn. O kolejnosci druzyn decyduja:

20.1. w systemie szwajcarskim:

20.1.1. suma punktoéw meczowych (za wygrang - 2 punkty, za remis i pauze - 1
punkt, za przegrang - 0 punktéw, za walkower - (-1) punkt);

20.1.2. suma (tzw. matych) punktéw zdobytych przez wszystkich zawodnikéw
druzyny,

20.1.3. wartosSciowanie Buchholza -1 (z odrzuceniem najnizszej wartosci),
20.1.4. wartosSciowanie petne Buchholza,

20.1.5. suma punktdow na pierwszej szachownicy, a w przypadku réwnosci na
kolejnych szachownicach.

20.2. w systemie kotowym:

20.2.1. suma punktdw meczowych (za wygrang - 2 punkty, za remis - 1 punkt, za
przegrang - 0 punktéw, za walkower - (-1) punkt);

20.2.2. suma (tzw. matych) punktow zdobytych przez wszystkich zawodnikow
druzyny,

20.2.3.  wyniki bezposrednich meczéw, uwzgledniajgce w pierwszej kolejnosci punkty
meczowe, a przy braku rozstrzygniecia takze punkty mate (tzw. mata tabela),

20.2.4. wartoSciowanie Sonneborna-Bergera,

20.2.5. suma punktdow na pierwszej szachownicy, a w przypadku rownosci na
kolejnych szachownicach.

21.0cena zawodnikéw na szachownicach. Zawodnik jest oceniany na najnizszej szachownicy
na ktdrej grat. O kolejnosci zawodnikéw na poszczegdlnych szachownicach decyduija:

21.1. liczba zdobytych punktdéw (za wygrang - 1 punkt, za remis lub pauze — V2 punktu, za
przegrang lub walkower - 0 punktéw);

21.2. miejsce druzyny.



AWANSE I SPADKI

22.Do II Ligi awansujg najlepsze druzyny z III Ligi. Liczba awansujgcych druzyn zostanie
podana w Komunikacie PZSzach.

23.W przypadku rezygnacji z rozgrywek w II Lidze przez ktérgs z druzyn, badz braku
mozliwosci awansu z powodu posiadania juz druzyny w II Lidze oraz tresci regulamindw lig
centralnych, uprawnienia danej druzyny uzyskuje kolejna druzyna w rozgrywkach.

24.Druzyna, ktéra odda drugi walkower meczowy jest automatycznie wycofana z rozgrywek
W biezgcym sezonie i zostaje zawieszona w rozgrywkach III Ligi w nastepnym sezonie
rozgrywkowym.

25.W III Lidze zwycieska druzyna otrzymuje tytut Druzynowego Mistrza Mazowsza w
Szachach.

SEDZIOWANIE

26.Zawody prowadzi sedzia gtdwny zatwierdzony przez Kolegium Sedziéw MZSzach.

27.Sedzia gtowny dobiera sedzidw asystentdw, ktorzy posiadajg licencje sedziowskie i
optacone aktualne sktadki. Od decyzji sedziowskiej podjetej w pierwszej instancji kapitan
druzyny moze odwotac sie natychmiast, nie pdzniej jednak niz 30 minut po zakonczeniu
rundy, do drugiej instancji - sedziego gtéwnego.

28.Kazdy zjazd sedziuje sedzia gtdwny lub wyznaczony sedzia asystent.

29.Decyzje podjete przez sedziego gtdwnego sg ostateczne. Stuzy od nich jedynie zazalenie
do Kolegium Sedzidéw PZSzach w ciggu 3 dni po zakonczeniu zawodow.

30.Prawo interpretacji regulaminu nalezy do Kolegium Sedzibw MZSzach, a w czasie
rozgrywek do sedziego gtéwnego.

PRZEPISY KONCOWE

31.Wpisowe do turnieju wynosi 350 zt (250 zt wpisowe druzyny+ 5*20 zt OK-R za skiad
podstawowy).

32.Powyzsze wpisowe nalezy uisci¢ 19 dni przed rozpoczeciem zawodow.

33.Za kazdy walkower na szachownicy druzyna jest zobowigzana zapfaci¢ 50 zt, przy czym
stawka wzrasta dwukrotnie, jezeli walkower jest oddany niezgodnie z punktem 12.13.
W przypadku walkowera meczowego druzyna jest zobowigzana zaptaci¢ kare w wysokosci
5*50 zt. Druzyna nie pfaci za walkower, jesli dokonata zgtoszenia wg punktu 18 niniejszego
regulaminu.

34.Za wycofanie druzyny z rozgrywek klub ptaci kare w wysokosci 300 zt.

35.Za kazdego zawodnika rezerwowego, ktéry rozegra co najmniej jedng partie klub
zobowigzany jest zaptaci¢ optate klasyfikacyjno-rankingowg (OK-R) w wysokosci 20 zi
w ciggu 10 dni od zakonczenia zawodow.



36.Za kazdego nowego zawodnika (punkt 12.4) zgtoszonego do rozgrywek niezaleznie czy
rozegra partie czy tez nie, klub zobowigzany jest zaptaci¢ optate dodatkowg w wysokosci
50 zt w ciggu 10 dni od zakonczenia zawoddw (klub nie wnosi za nowego zawodnika optaty
klasyfikacyjno-rankingowej OK-R).

37.Whptat nalezy dokonywaé na konto Mazowieckiego Zwigzku Szachowego.
Tytut wptaty: Wpisowe do LM za (nazwa druzyny)
Mazowiecki Zawigzek Szachowy
Konto bankowe: 07 2030 0045 1110 0000 0252 9060 BNP Paribas



