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1. Organizator
Slaski Zwigzek Szachowy

1.1. Wspétorganizator
Stadion Slaski

2. Cel rozgrywek
a) wytonienie druzyn awansujacych do III Ligi Juniorow 2021
b) podnoszenie poziomu gry oraz popularyzacje sportu szachowego

3. Termin i miejsce
Rozgrywki zostang rozegrane systemem zjazdowym w miejscach wybranych przez organizatora.
Szczegotowy harmonogram sesji  zostanie opublikowany na stronie ChessArbiter oraz
w kalendarzu Slaskiego Zwigzku Szachowego.

4. Uczestnictwo
Zawodnik zostanie dopuszczony do zawoddéw po ztozeniu o$wiadczenia o stanie zdrowia
i o przetwarzaniu danych osobowych.

4.1 Prawo startu majq wszystkie Kluby zarejestrowane w Slqskim Zwigzku Szachowym,
Kazdy klub moze zgtosi¢ do rozgrywek dowolng ilo$¢ druzyn. )
4.2 Kluby nie mogg posiadac zalegtosci z tytutu optat regulaminowych wobec SIZSzach.

5. Skiad druzyny i przepisy techniczne
5.1 Druzyna sktada sie z sze$ciu zawodnikdw w nastepujacej kolejnosci szachownic:

- 2 juniorow do 18 lat (rocznik 2003),
- 2 juniorow mitodszych do 14 lat (rocznik 2007),
- 1 juniorka do 18 lat (rocznik 2003),

- 1 juniorka mtodsza do 14 lat (rocznik 2007).
Na wszystkich szachownicach decyduje rocznik urodzenia.

5.2 Pod pojeciem ,sktad podstawowy” rozumie sie:

a) dwoch pierwszych zgtoszonych zawodnikow na szachownicach 1 i 2 juniora starszego,
b) dwdch pierwszych zgtoszonych zawodnikow na szachownicach 3 i 4 juniora mtodszego,
C) pierwszg zawodniczke zgtoszong na szachownicy 5 juniorki starszej

d) pierwszg zawodniczke zgtoszong na szachownicy 6 juniorki miodszej

5.3 Przy zgtaszaniu druzyny obowigzujq zasady stosowane przez PZSzach tzn. zawodnik moze

by¢ wpisany tylko raz na liscie zgtoszen druzyny i tylko w jednej druzynie.

.4 Do druzyny mozna zgtosi¢ dowolng liczbe zawodnikéw i zawodniczek rezerwowych.

5 Juniorka moze by¢ zgtoszona na szachownice juniora, ale bez prawa gry na szachownicy

juniorki.

5.6 Juniorka mtodsza zgtoszona na szachownicy juniorki mtodszej moze by¢ wystawiana w
skfadzie na szachownice juniorki starszej, z prawem powrotu na szachownice juniorki
mtodszej, przy zachowaniu kolejnosci ,uktadu drabinkowego”.

5.7 Junior mtodszy zgtoszony na szachownice 3 lub 4 ma prawo do gry na szachownicy 1 lub 2
z zachowaniem ,,uktadu drabinkowego”.

5.8 Przy zgtaszaniu sktadéw imiennych na poszczegdlne rundy trzeba zachowad tzw. system
drabinkowy.

5.9 Zmiane skiadu druzyny na mecz nalezy zgtosi¢ sedziemu najpdzniej na 15 minut przed
rundg. W przypadku braku zgtoszenia zmian obowigzuje sktad podstawowy dla pierwszej
rundy, dla kolejnych rundy skiad z poprzedniej rundy.

5.10 Kapitanem druzyny moze by¢ dowolna osoba wyznaczona przez klub. Szczegb6towe prawa i
obowigzki zawarte sg w Kodeksie Szachowym.

6. Uprawnienia zawodnikow do gry
6.1 Uprawnionym do gry jest zawodnik zgtoszony przez klub zgodnie z postanowieniami



6.2

6.3

6.4

6.5

6.6

regulaminu i zatacznikiem nr 1.

Zgtoszeni zawodnicy muszg posiadac przynaleznos$¢ do danego klubu oraz licencje
zawodniczg Polskiego Zwigzku Szachowego.

W 1V Lidze Junioréw nie mogg wystepowac zawodnicy, ktdrzy w 2020 roku brali udziat w
rozgrywkach centralnych (Ekstraliga Junioréow, I i II Liga Junioréw) oraz III Lidze Juniordow
2020 reprezentujac swoéj klub. Przepis ten nie dotyczy zawodnikéw, ktérzy rozegrali nie
wiecej niz 3 partie w ligach centralnych i III Lidze oraz zawodnikdow, ktorzy grali w III Lidze
Juniorow a ich druzyna nie utrzymata sie na tym poziomie rozgrywek. W IV Lidze Junioréow
moga wystepowac jedynie zawodnicy, ktérzy zostali potwierdzeni do danego klubu do dnia
14.01.2021 roku , z wyjatkiem 1 zawodnika, ktory zostat potwierdzony Ilub
wypozyczony po tym terminie pod warunkiem, ze ten zawodnik nie brat udziatu w
druzynowych rozgrywkach centralnych junioréw oraz III Lidze Juniorow w 2020
roku.

Wstawienie do sktadu druzyny zawodnika nieposiadajacego uprawnien do gry w danej
druzynie spowoduje zweryfikowanie jego wyniku jako walkower, bez mozliwosci ponownego
wstawienia tego zawodnika do sktadu.

Pozostawia sie druzynom prawo dodatkowych zgtoszen zawodnikdéw na dowolng pozycje listy
zgtoszen poza sktadem podstawowym w czasie trwania rozgrywek. Dodatkowy zawodnik nie
moze by¢ wypozyczony, ani przeniesiony z innego klubu w czasie trwania rozgrywek.
Zgtoszenia dodatkowe nalezy przesyta¢ do Sedziego Gtdwnego. Zawodnik uzyskuje prawo

gry jezeli zgtoszenie zostato dokonane nie pdzniej niz 2 dni przed runda.

7. System rozgrywek

7.1 System rozgrywek uzalezniony jest od ilosci zgtoszonych druzyn.

7.2 Sedzia Gtowny w porozumieniu z wiceprezesem ds. mtodziezowych okresla system rozgrywek.
a) preferowany bedzie system umozliwiajacy rozegranie turnieju w ciggu maksymalnie dwdch
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weekendow.

7.3 Kojarzenie w systemie szwajcarskim bedzie wykonywane wedtug punktow meczowych.

. T
8.1
8.2
8.3

8.4

8.5

Numery startowe przydziela sie wedlug nastepujacych kryteriow: Sredni ranking
miedzynarodowy FIDE (w przypadku zawodnika bez rankingu miedzynarodowego FIDE
przyjmujemy do obliczen ranking 1000) 6 zawodnikow z podstawowego sktadu, przy rdwnym
érednim rankingu decyduje wyzszy ranking zawodnika na pierwszej i kolejnych
szachownicach, losowanie.

empo i przepisy gry

Tempo gry: 30 minut + 30 sekund na kazde posuniecie od poczatku partii.

W rozgrywkach obowigzujq aktualne przepisy FIDE i Kodeksu Szachowego PZSzach.

Druzyna ma prawo rozpocza¢ mecz pod warunkiem obecnosci minimum czterech zawodnikow
przy szachownicy, wpisanych do protokotu meczowego aktualnej rundy.

Kazdy zawodnik, ktdry pojawi sie przy szachownicy (stoliku) z op6znieniem wiekszym niz

30 minut w stosunku do regulaminowego czasu rozpoczecia rundy, przegrywa partie.

W rozgrywkach obowigzuje zakaz zgadzania sie na remis przed wykonaniem 30
posuniecia czarnych . Zawodnicy tamiacy zakaz beda karani porazka.

Zawodnik, ktéoremu zaproponowano remis przed 30 posunieciem czarnych powinien przywotac
sedziego. Jego przeciwnik powinien zostac¢ ukarany zgodnie z przepisami gry.

. Punktacja i ocena wynikéw

9.1

9.2

O kolejnosci zajetych miejsc przez druzyny decyduje:

a) suma punktow meczowych,

b) suma matych punktéw zdobytych przez wszystkich zawodnikéw druzyny,

c) wynik bezposrednich meczy,

d) punktacja Sonnenborna-Bergera (dla systemu kotowego), punktacja Bucholtza skrécona
(dla systemu szwajcarskiego),

e) lepszy wynik punktowy na szachownicach w kolejnosci 1, 5, 3, 6, 2, 4,

f) losowanie.

Punkty w meczach oblicza sie nastepujqco:

a) 2 pkt. za zwyciestwo w meczu,

b) 1 pkt. za remis w meczu,

c) 0 pkt. za przegrang w meczu,

d) oddanie walkowera - minus 2 pkt. meczowe i 0 matych, za wygrany mecz walkowerem
2 pkt. meczowe i 6 matych,

e) w przypadku pauzy druzyna otrzymuje:
- dla systemu szwajcarskiego 1 pkt. meczowy i 3 mate punkty,
- dla systemu kotowego 0 pkt. meczowych i 0 pkt. matych.



Mate punkty stanowig wyniki uzyskane przez zawodnikédw na poszczegdinych
szachownicach liczac:
- 1 pkt. za zwyciestwo lub walkower,
- 0.5 pkt. za remis,
- 0 pkt. za przegrang lub oddany walkower.
9.3 Kolejnos¢ miejsc na szachownicy ustala sie wg nastepujacych kryteriow:
a) liczba zdobytych punktéw,
b) miejsce druzyny.
9.4 Zawodnik klasyfikowany jest na szachownicy najnizszej, na ktérej grat.

10. Nagrody i wyrdéznienia
10.1 Najlepsze druzyny za miejsca I-III otrzymujgq puchary oraz po osiem medali ztotych,
srebrnych i bragzowych.
10.2 Druzyny, ktore zajmag miejsca I-VI otrzymujg dyplomy.
10.3 Za miejsca I-III na poszczegdlnych szachownicach zawodnicy otrzymujg medale.

11. Awanse i degradacje w kolejnym cyklu rozgrywek ligowych
11.1 Druzyny ktére zajma miejsca I i II awansujq do III Ligi Junioréw 2021.
11.2 Prawo awansu posiadajq tylko kluby nie majace druzyny uprawnionej do gry w II lub III
Lidze Junioréw 2021;

12. Finansowanie
12.1 Koszty organizacji ponosi organizator.
12.2 Koszty uczestnictwa ponoszg delegujace zawodnikéw kluby, rodzice.
12.3 Optate startowq i rankingowg w kwocie ustalonej w Komunikacie Organizacyjno-Finansowym
SlzSzach na 2021 rok nalezy wptaci¢ w terminie podanym w komunikacie organizacyjnym.

13. Zgtoszenia
13.1 Kluby dokonujg zgtoszenia druzyny do rozgrywek e-mailem do Sedziego Gtéwnego:
FA Michal Pazdziora e-mail: michalpazdziora@gmail do dnia 15.01.2021 r.
13.2 Imienny skfad druzyny zestawiony wytacznie na zatgczonym druku, stanowigcym
zatgcznik nr 1 do regulaminu nalezy przestaé na adres Sedziego Gtéwnego:
FA Michal Pazdziora e-mail: michalpazdziora@gmaildo dnia 21.01.2021 r.
13.3 Sedzia upublicznia imienne sktady druzyn réwnoczesnie.

14. Postanowienia porzadkowe i dyscyplinarne

14.1 Druzyna za wycofanie sie z rozgrywek po przestaniu imiennego sktadu druzyn ponosi kare
finansowg w wysokosci zgodnej z taryfikatorem na 2021 rok.

14.2 Druzyna za oddanie walkowerem jednego meczu oprocz straty punktdow ponosi kare
finansowg w wysokosci zgodnej z taryfikatorem na 2021 rok.

14.3 W przypadku oddania walkowerem drugiego meczu, druzyna zostaje skreslona z rozgrywek
oraz ukarana karg finansowg w wysokosci zgodnej z taryfikatorem optat na 2021 rok.

14.4 Kazda druzyna bez konsekwencji moze oddac¢ 3 partie walkowerem (nie dotyczy wynikéw
zweryfikowanych przez sedziego).

14.5 Za kazdy walkower ponad limit ustalona zostaje kara finansowa okreslona w taryfikatorze
optat na 2021 rok.

14.6 Druzyna, ktora przybedzie na sale gry ze spdznieniem wiekszym niz 30 minut od
rozpoczecia rundy przegrywa mecz. Analogicznie dotyczy to kazdego zawodnika
zgtoszonego do danego meczu. W sytuacjach szczegdlnych i uzasadnionych Sedzia Gtéwny
moze wydtuzy¢ czas oczekiwania na druzyne do 60 minut, jednak w kazdym przypadku czas
spOznienia pomniejsza czas do namystu. Zegary zostajg witaczone rownoczesnie dla
wszystkich uczestnikéw turnieju.

14.7 Wszelkie protesty dotyczace rozgrywek nalezy zgtasza¢ do Sedziego Gtownego z kopig do
Wiceprezesa Zarzadu ds. miodziezowych. Sedzia Gtéwny jest zobowigzany do
poinformowania klubéw, ktérych dotyczy ten protest.

15. Sedziowanie

15.1 Zawody prowadzi Sedzia Gtéwny posiadajacy co najmniej klase centralng, przy pomocy
sedziow asystentow. Wszyscy sedziowie muszg posiadac aktualne licencje sedziowskie.

15.2 Zawodnikowi przystuguje prawo odwotania sie od decyzji sedziego rundowego do Sedziego
Gtéwnego zawodow w ciggu 15 minut od zakonczenia partii.

15.3 Decyzje sedziego gtdwnego sq w trakcie rozgrywania zawoddow ostateczne.
Zawodnikowi przystuguje prawo zazalenia do Kolegium Sedziéw SIZSzach w ciagu 3 dni
po zakonczeniu zawodow.

15.4 Sedzia Gtdwny ma obowigzek opracowanie komunikatu organizacyjnego rozgrywek,
opublikowanie go na serwerze chessarbiter.com na 5 dni przed pierwsza runda.



Po zakonczeniu rozgrywek Sedzia Gtéwny w ciggu 7 dni sporzadza sprawozdanie Igorﬁcowe,
ktére przesyta w formie elektronicznej do: Przewodniczacego Kolegium Sedziéw Slaskiego
Zwigzku Szachowego, Przewodniczacego Komisji Ewidencji, Klasyfikacji i Rankingu oraz
Wiceprezesa Zarzadu ds. miodziezowych. Sprawozdanie powinno zawiera¢ petne tabele
turniejowe ze Scisle wyznaczonymi miejscami wszystkich uczestnikdw oraz nastepujgacymi
danymi: nazwisko i imie, rok urodzenia, klub sportowy, uzyskany ranking, klasa sportowa.

16. Postanowienia koncowe

16.1
16.2

16.3

16.4

16.5

16.6

Za ubezpieczenie zawodnikow odpowiedzialne sg jednostki delegujace.

Za stan zdrowia zawodnika (zdolnos¢ do udziatu w zawodach) odpowiada jednostka
delegujaca.

Przez caty czas zawodow druzyna musi posiadac petnoletniego opiekuna odpowiadajacego
za bezpieczenstwo i sprawy wychowawcze.

Prawo interpretacji przepiséw gry nalezy do Sedziego Gtéwnego zawodow, a regulaminu do
Wiceprezesa Zarzadu ds. mtodziezowych i Komisji Mtodziezowej SIZSzach.

W sprawach szachowych nie uregulowanych niniejszym Regulaminem ma zastosowanie
Kodeks Szachowy.

Obowigzuje catkowity zakaz wnoszenia na sale gry telefondw komorkowych oraz innych
telekomunikacyjnych urzadzen elektronicznych pod rygorem:

- dla zawodnikdéw - przegrania partii

- dla innych oséb - zakazu wstepu na sale gry do konca turnieju.

Turniej nie bedzie zgloszony do oceny rankingowej FIDE.

Powyzszy “Regulamin...” umieszczony zostat na stronie internetowej S1ZSzach:
www.szs.org.pl

Regulamin zostat zatwierdzony przez
Zarzad Slaskiego Zwigzku Szachowego



