KOMUNIKAT SĘDZIOWSKI NR 1.

I.INFORMACJE OGÓLNE
I.1.Systemem rozgrywek: system szwajcarski kontrolowany na dystansie 5 rund dla turnieju FIDE i 7 rund dla turnieju klasyfikacyjnego
I.2.Tempo gry –zegary elektroniczne: Turniej FIDE P’90 w turnieju klasyfikacyjnym P’60 zegary mechaniczne lub elektroniczne
I.3.Odprawa techniczna odbędzie się przed rozpoczęciem I rundy od godz. 8:45. Na odprawie obecność zawodników (opiekunów) jest obowiązkowa.
I.4.Harmonogram rund - godziny rozpoczęcia- został podany orientacyjne. Sędzia główny zawodów będzie informował zawodników o godzinie rozpoczęcia każdej rundy.
[bookmark: _GoBack]1.5.Zawodnicy nie mogą się spóźnić  więcej niż 30 minut od momentu rozpoczęcia danej rundy stosowanych kryteriów: : średni Buchholz, Buchholz, liczba zwycięstw, progress
1.7. Zawodnicy niepełnoletni muszą znajdować się pod opieką trenerów, rodziców lub opiekunów prawnych.
II Wybrane punkty z przepisów gry FIDE obowiązujące od 01.01.2018.

4.1 Każde posunięcie musi być wykonane wyłącznie jedną ręką.

5.1.1.
Partię wygrywa zawodnik, który zamatował króla przeciwnika. Mat natychmiast kończy partię pod warunkiem, że posunięcie prowadzące do pozycji matowej było wykonane w zgodzie z art. 3 oraz art. 4.2 - 4.7. 
5.1.2.Partię wygrywa zawodnik, którego przeciwnik oświadczył, że poddaje się. Poddanie natychmiast kończy partię. 
5.2.1.Partia kończy się remisem, gdy zawodnik będący na posunięciu nie może wykonać żadnego prawidłowego posunięcia, a jego król nie jest szachowany. Taką pozycję określa się słowem „pat”. Pat natychmiast kończy partię, pod warunkiem, że posunięcie prowadzące do pozycji patowej było wykonane w zgodzie z art. 3 oraz art. 4.2 - 4.7. 
5.2.2.
Partia kończy się remisem, jeśli powstaje pozycja, w której żaden z zawodników nie może zamatować króla za pomocą jakiejkolwiek serii prawidłowych posunięć. Pojawienie się tzw. „martwej pozycji“ natychmiast kończy partię, pod warunkiem, że posunięcie prowadzące do tej pozycji było wykonane w zgodzie z art.3 oraz art.4.2-7. 

5.2.3.
Partia kończy się remisem w wyniku porozumienia pomiędzy obydwoma zawodnikami w trakcie partii, pod warunkiem, że obaj zawodnicy wykonali przynajmniej jedno posunięcie. Zgoda na remis natychmiast kończy partię. 



6.2.2. 
Zawodnik, po wykonaniu swojego posunięcia, musi mieć możliwość naciśnięcia dźwigni zegara i jego przełączenia, nawet jeśli przeciwnik wykonał następne posunięcie. Okres upływający po-między wykonaniem posunięcia na szachownicy i naciśnięciem dźwigni zegara jest integralną częścią czasu będącego w dyspozycji zawodnika na wykonanie posunięcia. 

11.3.2.1. 
W trakcie rozgrywania partii, w strefie rozgrywek, zawodnik nie ma prawa posiadania telefonu komórkowego, ani jakiegokolwiek innego urządzenia elektronicznego, poza zatwierdzonymi przez arbitra. Jednakże regulamin turniejowy może dopuszczać przechowywanie wymienionych  urządzeń w oddzielnej teczce, torebce, czy innym pakunku zawodnika, ale pod warunkiem, że urządzenie jest całkowicie wyłączone. Pakunek ten musi być umieszczony w miejscu uzgodnionym z sędzią. Ponadto żaden z zawodników nie ma prawa ruszania tego pakunku w trakcie partii bez zgody sędziego. 

„Szybki finisz”. 
Zawodnik mający mniej niż dwie minuty na posunięciu na zegarze, ma prawo przed opadnięciem chorągiewki domagać się uznania partii za remis. W takiej sytuacji powinien zatrzymać zegar i przywołać sędziego. Podstawą domagania się remisu, jest ocena pozycji, której zdaniem reklamującego przeciwnik nie może wygrać normalnymi środkami i/lub przeciwnik nie podejmuje żadnych wysiłków aby wygrać partię normalnymi środkami.
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