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Regulamin
rozgrywek druzynowych

1. Cele rozgrywek
1.1. Wytonienie zwyciezcdw Druzynowych rozgrywek Szachowych w Wielkopolsce (DRSW).
1.2. Wytonienie druzyn awansujacych do wyzszych klas rozgrywkowych.
1.3. Wytonienie druzyn spadajacych do nizszych klas rozgrywkowych.
1.4. Podnoszenie poziomu gry szachistek i szachistéw wielkopolskich.
1.5. Popularyzacja gry w szachy.
2. Podziat na strefy
DRSW przeprowadzane sg w systemie wielostopniowym, z podziatem na grupy rozgrywkowe,
zaleznie od liczby zgtoszonych druzyn.
Najwyzszymi szczeblami rozgrywek sg Wielkopolska Ill Liga Senioréw i Wielkopolska Ill Liga

Junioréw.

Podziat wojewddztwa wielkopolskiego na strefy:

2.1. Centralna - Poznan i powiaty obornicki, poznanski, szamotulski, Sremski.

2.2. Pétnocna - powiaty chodzieski, czarnkowsko-trzcianecki, miedzychodzki, pilski,
wagrowiecki, ztotowski;

2.3. Wschodnia - Konin i powiaty gnieznienski, kolski, koninski, stupecki, sredzki, turecki,

wrzesinski;
2.4. Potudniowa - Kalisz i powiaty: jarocinski, kaliski, kepinski, krotoszynski, ostrowski,
ostrzeszowski, pleszewski;
2.5. Zachodnia - Leszno i powiaty gostynski, grodziski, koscianski, leszczynski,
nowotomyski, rawicki, wolsztynski.
3. Klasy i grupy rozgrywkowe
3.1. Wielkopolska Liga Senioréow (WLS)
3.1.1. Wielkopolska Il Liga Senioréw (WLS-III) - 12 druzyn
3.1.2. Wielkopolska IV Liga Senioréw (WLS-1V)
3.1.2.1. Grupa A (WLS-IVa)
Druzyny ze stref centralnej oraz zachodniej oraz ewentualnie pétnocnej
3.1.2.2. Grupa B (WLS-IVb)
Druzyny ze stref potudniowe] i wschodniej oraz ewentualnie pétnocnej.

O kooptacji druzyn ze strefy pétnocnej decydowac bedzie Wiceprezes ds. Sportowych
WZSzach.
Ostateczny podziat na grupy okresla wowczas Komunikat Organizacyjny danych
rozgrywek (KO).
3.2. Wielkopolska Liga Juniorow (WLJ)
3.2.1. Wielkopolska Il Liga Juniorow (WL-II1) - 10 druzyn
3.2.2. Wielkopolska IV Liga Junioréw (WLI-1V)
3.2.2.1. Grupa A (WLJ-IVa)
Druzyny ze stref centralnej oraz zachodniej oraz ewentualnie pétnocne;.
3.2.2.2. Grupa B (WLJ-IVb)
Druzyny ze stref potudniowe] i wschodniej oraz ewentualnie pétnocnej.

O kooptacji druzyn ze strefy pétnocnej decydowaé bedzie Wiceprezes ds. Mtodziezy i

Szkolenia.
Ostateczny podziat na grupy okresla wowczas KO.
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4. Zasady tworzenia grup rozgrywkowych
4.1. Seniorzy

4.1.1. Wielkopolska Il Liga Senioréw
Druzyny, ktére spadty z Il Ligi, awansowaty z IV lig oraz utrzymujace sie druzyny z
poprzedniej edycji WLS-IIl w kolejnosci miejsc.
Lista rezerwowa: W przypadku powstania wolnego miejsca w WLS-III prawo udziatu
przypada na kolejne druzyny, ktére zajety spadajgce miejsca w WLS-1Il w poprzedniej
edycji rozgrywek.
W dalszej kolejnosci druzyna, ktdra przegrata baraz o awans do WLS-III.
Druzyny z listy rezerwowej majg obowigzek potwierdzenia checi gry w WLS-IIl w
terminie ustalonym przez Wiceprezesa ds. Sportowych i sg do niej dokooptowane wg
kolejnosci na liscie rezerwowej.

4.1.2. Wielkopolska IV Liga Senioréw — druzyny w grupach wg stref

4.2. Juniorzy

4.2.1. Wielkopolska Il Liga Junioréow (WU-III)
Druzyny, ktére spadty z Il Ligi, awansowaty z IV lig oraz utrzymujace sie druzyny z
poprzedniej edycji WLI-IIl w kolejnosci miejsc.
Lista rezerwowa: W przypadku powstania wolnego miejsca w WL-III prawo udziatu
przypada na druzyny, ktére zajety spadajace miejsca w WLI-IIl w poprzedniej edycji
rozgrywek (do limitu miejsc) a nastepnie na druzyny ktére zajety 2 miejsca w IV lidze
junioréw w kolejnosci wyzszego sredniego rankingu PZSzach sktadu podstawowego
liczonego na zakonczeniu poprzednich rozgrywek.
Druzyny z listy rezerwowej majg obowigzek potwierdzenia checi gry w WL-IIl w
terminie ustalonym przez Wiceprezesa ds. Mfodziezy i Szkolenia i sg do niej
dokooptowane wg kolejnosci na liscie rezerwowej.

4.2.2. Wielkopolska IV Liga Juniorow — druzyny w grupach wg stref

5. Organizacja rozgrywek, sedziowanie

5.1. Organizatorem DRSW (Organizatorem) jest WZSzach, ktéry moze poszczegdlne rozgrywki
powierzy¢ wspoétorganizatorom.

5.2. Nadzdr nad rozgrywkami w imieniu WZSzach sprawuje Wiceprezes ds. Sportowych
W?ZSzach (rozgrywki seniorskie) i Wiceprezes ds. Mtodziezy i Szkolenia (rozgrywki
juniorskie).

5.3. Sedziéw gtéwnych rozgrywek na wszystkich poziomach proponuje odpowiedzialny za
rozgrywki Wiceprezes WZSzach lub wspétorganizator z listy sedziow wyznaczonych przez
Zarzad i pozytywnie zaopiniowanych na dany rok przez Przewodniczgcego Kolegium
Sedziéw WZSzach.

Sedzia gtdéwny musi posiadac co najmniej klase panstwowsa, aktualng licencje sedziowska
oraz mie¢ uiszczong roczng optate uprawniajaca do sedziowania zawoddéw w danym roku.
W przypadku turniejow zgtoszonych do FIDE wszyscy sedziowie muszg posiadac aktualne
licencje i uregulowane optaty FIDE (w systemie niestacjonarnym tylko sedziowie gtéwni,
sedziowie meczowi petnig role pomocniczg).

5.4. Wspodtorganizatorami poszczegdlnych spotkan w systemie niestacjonarnym sg kluby bedace
ich gospodarzami.

Funkcje sedziego meczu w takim przypadku petni jedna z nastepujgcych osdb:

5.4.1. Neutralny sedzia, zaproponowany przez gospodarzy i zaakceptowany przez sedziego
gtéwnego.

5.4.2. Kapitan gospodarzy lub desygnowany przez niego zawodnik.

Strona: 2/11



5.5.

5.6.

5.7.

5.8.

5.9.
5.10.

5.11.

5.12.

5.13.

5.14.

Osoba petnigca role sedziego musi mie¢ aktualng licencje sedziowska i musi mieé uiszczong
roczng optate uprawniajgcg do sedziowania zawodow w danym roku.

W przypadku rozgrywek organizowanych systemem stacjonarnym (w jednej lub kilku
sesjach) wszystkie spotkania prowadzi sedzia gtdwny, ewentualnie positkujac sie
asystentami neutralnymi wobec grajacych par, posiadajgcych aktualng licencje sedziowska
z optaconymi rocznymi optatami uprawniajgcymi do sedziowania zawoddéw w danym roku.
Na wszystkich szczeblach rozgrywek osoby petnigce obowigzki sedziowskie, kapitanowie
druzyn lub osoby przez nich upowaznione, majg prawo sprawdzi¢ przed rozpoczeciem
spotkan czy sktady druzyn sg zgodne z zestawieniem zatwierdzonym przed rozpoczeciem
rozgrywek przez sedziego gtéwnego, a zawodnicy wystawieni do udziatu w meczu sg
uprawnieni do gry.

Osoby te majg ponadto obowigzek odnotowania w protokole meczu wszystkich uwag na
temat stwierdzonych uchybien.

Do korygowania wynikdéw partii lub meczu upowazniony jest wytagcznie sedzia gtdwny
rozgrywek.

Ostatecznej weryfikacji wynikéw dokonuje sedzia gtéwny rozgrywek danego szczebla na
podstawie protokotu, zapiséw partii i innych zatgcznikdw.

Od decyzji sedziego asystenta w systemie stacjonarnym i oséb petnigcych obowigzki
sedziego w systemie niestacjonarnym kapitanowie druzyn majg prawo natychmiastowego
odwotania sie do sedziego gtdwnego.

Decyzje podjete przez sedziego gtéwnego sg w trakcie trwania rozgrywek ostateczne.
Kapitanom druzyn przystuguje prawo zazalenia do Przewodniczgcego Kolegium Sedziéw
WZSzach w ciggu 7 dni od zakoriczenia rundy.

Do zazalenia nalezy dotgczy¢ potwierdzenie wptaty kaucji w wysokosci 50 zt.

Kaucja ulega zwrotowi w przypadku pozytywnego rozpatrzenia zazalenia.

Kopie zazalenia nalezy rowniez przesta¢ w formie elektronicznej do odpowiedzialnego za
rozgrywki Wiceprezesa WZSzach i na adres zarzad@wzszach.poznan.pl.

Przewodniczacy Kolegium Sedziéw wydaje decyzje w terminie 30 dni od daty otrzymania

prawidtowego zgtoszenia i przekazuje jg wnioskodawcy oraz sedziemu gtéwnemu a takze
przesyta w formie elektronicznej na adres zarzad@wzszach.poznan.pl.

Rozgrywki lll ligi senioréw i junioréw oraz IV ligi senioréw sg obligatoryjnie zgtoszone do
FIDE.

Za terminowe i prawidtowe zgtoszenie turnieju (KKiE PZSzach, CR, FIDE) oraz jego
sklasyfikowanie (sprawozdanie) odpowiada sedzia gtéwny.

Sedzia gtéwny rozgrywek ma obowigzek sukcesywnego publikowania wynikéw w serwisie
turniejowym.

Komunikaty sedziowskie zamieszczane w serwisach turniejowych winny zawiera¢:

5.13.1. Pierwszy komunikat - liste adresowg uczestniczgcych druzyn.

5.13.2. Ostatni komunikat - wyniki koncowe, druzynowe i indywidualne na wszystkich

szachownicach oraz zestawienie wypetnionych norm na
kategorie szachowe i klasy sportowe.
Sedzia gtéwny ma obowigzek wysta¢ w ciggu 14 dni po zakonczeniu rozgrywek
sprawozdanie w formie elektronicznej zgodnie z wymogami WZSzach, PZSzach, FIDE
zaleznie od rodzaju turnieju.
Sprawozdanie to sedzia gtéwny wysyta réwniez do odpowiedzialnego za rozgrywki
Wiceprezesa WZSzach oraz na adresy zarzad@wzszach.poznan.pl i
kolegium@wzszach.poznan.pl.
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6. Terminarz i miejsca spotkan, optaty

6.1.

6.2.

6.3.

6.4.

6.5.

6.6.

Terminarz rund lub sesji DRSW wszystkich szczebli ustala Wiceprezes ds. Sportowych.
Terminarz ten jest publikowany w oficjalnym kalendarzu WZSzach na stronie WZSzach.
Adresy sal gry rozgrywek organizowanych systemem stacjonarnym sg podane w KO a dla
systemu niestacjonarnego publikuje sedzia gtdwny rozgrywek w komunikatach sedziowskich
publikowanych w serwisie turniejowym, na podstawie informacji uzyskanych z drukow
zgtoszen wszystkich grajgcych druzyn.

Wysokos¢ optfat organizacyjnych i startowych, ustala corocznie Zarzad WZSzach i publikuje w
Komunikacie Organizacyjno-Finansowym WZSzach.

Informacje o optatach startowych, organizacyjnych, klasyfikacyjno-rankingowych,
licencyjnych oraz optatach FIDE a takze o sposobie ich naliczania i regulowania okresla KO.
KO publikuje na stronie WZSzach odpowiedzialny za rozgrywki Wiceprezes WZSzach lub
wspotorganizator rozgrywek w Komunikacie Organizacyjnym minimum 30 dni przed | rundg
rozgrywek.

KO powinien by¢ opracowany przy wspotpracy z sedzig gtdwnym rozgrywek.

Sprawy natury Organizacyjnej regulujg niniejszy regulamin, KO oraz komunikaty sedziowskie.

7. Przepisy gry, system rozgrywek

7.1.
7.2.

7.3.
7.4.

7.5.

7.6.

7.7.
7.8.

7.9.

W DRSW obowigzujg aktualne przepisy FIDE oraz Polskiego Zwigzku Szachowego.

WLS-IIl rozgrywana jest systemem ,,par sgsiedzkich”, rundowym, 1-kotowym, w okresie

pazdziernik-kwiecien lub innym ustalonym przez Organizatora.

WU-IIl rozgrywana jest systemem stacjonarnym, w 1-2 sesjach, w okresie styczen-kwiecien.

WLS-IV rozgrywane sg systemem dojazdowym lub stacjonarnym, rundowym, 1-kotowym lub

innym dostosowanym do liczby druzyn w okresie pazdziernik-kwiecien.

WU-IV rozgrywane sg systemem stacjonarnym, szwajcarskim lub kotowym w 1-2 sesjach w

okresie styczen-kwiecien.

Liczba rund zalezna jest od liczby druzyn:

7.6.1. Do 12 druzyn wigcznie - system kotowy.

7.6.2. Powyzej 12 druzyn - 9 rund systemem szwajcarskim.

Kazdy klub moze wystawi¢ w wyzszych klasach rozgrywkowych tylko po jednej druzynie.

W najnizszej klasie rozgrywkowej moze wystgpic kilka druzyn jednego klubu, ktére nalezy

rozlosowac tak, aby rozegraty spotkanie miedzy sobg do potowy rozgrywek.

Jezeli wystepuja tylko dwie druzyny tego samego klubu, to powinny rozegrac spotkanie

miedzy sobg w | rundzie.

Ograniczenia tego punktu nie obowigzujg przy rozgrywkach rozgrywanych systemem

szwajcarskim.

Szczegdlne przepisy w przypadku rozgrywania jakiejkolwiek klasy rozgrywek DRSW w

systemie szwajcarskim

7.9.1. Numery startowe nalezy przydzieli¢ wedtug Sredniego rankingu sktadu
podstawowego druzyny a przy ich rownosci wedtug rankingdw na kolejnych
szachownicach.
W pierwszej kolejnosci pod uwage bierze sie ranking PZSzach.

7.9.2. Date weryfikacji sktadéw a co za tym idzie srednich rankingédw okreéla sedzia gtéwny
w komunikacie sedziowskim dla danych rozgrywek.

7.9.3. Za pauze przyznajemy 1 punkt meczowy (PM) oraz potowe punktéw ,,matych” a
zgtoszeni zawodnicy po % punktu.
Nie sg zmniejszane punkty za zgtoszenie niepetnego sktadu podstawowego.
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8. Prawo uczestnictwa, zgtoszenia druzyn, sktady

8.1.

8.2.

8.3.

8.4.

Prawo udziatu w rozgrywkach przystuguje wytacznie druzynom klubéw bedacych cztonkami
WZSzach, zarejestrowanych w PZSzach, posiadajgcych licencje oraz po spetnieniu
wszystkich ponizszych warunkdw:

8.1.1. Uiszczeniu przez klub wszystkich zalegtych optat statutowych oraz optat
organizacyjnych, startowych, klasyfikacyjno-rankingowych (w tym optat do FIDE
jezeli sg wymagane).

8.1.2. Zatwierdzeniu sktadu druzyny przez sedziego gtéwnego.

8.1.3. Uregulowaniu przez zawodnikéw optat licencyjnych wg aktualnych przepiséw
PZSzach, w terminach ustalonych przez PZSzach i Organizatora, podanych w
Komunikacie Organizacyjnym danych rozgrywek, pod rygorem wytaczenia z
rozgrywek i nie dopuszczenia zadnej z druzyn tego samego klubu do udziatu w
nastepnej edycji rozgrywek w przypadku nie uregulowania zalegtych naleznosci.

Sktady druzyn

8.2.1. Seniorzy

8.2.1.1. WLS-llI

8.2.1.1.1. Szachownice 1-5 - mezczyzni

8.2.1.1.2. Szachownica 6 - kobieta
8.2.1.2. WLS-IV

8.2.1.2.1. Szachownice 1-4 - mezczyzni

8.2.1.2.2. Szachownica 5 - kobieta

8.2.2. Juniorzy - WLI-1lI, WLJ-IV

8.2.2.1. Szachownice 1-2 - juniorzy starsi (do lat 18)
8.2.2.2. Szachownice 3-4 - juniorzy mtodsi (do lat 14)
8.2.2.3. Szachownica 5 - juniorka starsza (do lat 18)
8.2.2.4. Szachownica 6 - juniorka mtodsza (do lat 14)

8.2.3. Sktad kazdej druzyny, tak seniorow jak i junioréw, moze liczy¢ dowolng liczbe
rezerwowych we wszystkich grupach.

8.2.4. Zweryfikowany i zatwierdzony sktad druzyny obowigzuje przez cato$¢ rozgrywek, z
zachowaniem kolejnosci zgtoszonych zawodnikéw i zawodniczek.
W trakcie rozgrywek mozliwe jest uzupetnienie sktadu druzyny o dalszych
rezerwowych jednak nie pdzniej niz 12 godz. przed rozpoczeciem kolejnej sesji
rozgrywek (godziny rozpoczecia rundy zgodnie z Komunikatem organizacyjnym), przy
czym procedura ich zgtaszania i zatwierdzania jest identyczna, jak sktadu przestanego
przed rozpoczeciem rozgrywek (dotyczy wzoru i iloSci egzemplarzy zgtoszenia oraz
warunkow udziatu zawodnikow).

Zgtoszenia druzyn przesyta kierownictwo klubu/sekcji w formie elektronicznej na adres

sedziego gtéwnego wedtug wzoru i w terminie okreslonym w KO.

Sedzia gtéwny po weryfikacji przesyta w formie elektronicznej akceptacje sktadu do

kapitana zgtaszanej druzyny, co stanowi pdzniej podstawe weryfikacji sktadu przed

rozpoczeciem meczu lub sesji rozgrywek.

Zawodnik sktadu podstawowego druzyny, ktdra uczestniczyta, w Druzynowych

Mistrzostwach Polski (DMP) w edycji poprzedzajgcej aktualng edycje DRSW nie moze

wystgpi¢ w DRSW, jezeli rozegrat choéby jedng partie w lidze szczebla centralnego.

Ograniczenie powyzsze nie dotyczy zawodnikdéw druzyny, ktdra spadta z DMP i uzyskata
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8.5.

8.6.

8.7.

8.8.

8.9.

8.10.

8.11.

(s
prawo gry w DRSW a takze junioréw ktdrzy wystapili w druzynie senioréw wyzszego
szczebla rozgrywek.

Zawodnik rezerwowy druzyny, ktéra uczestniczy w rozgrywkach klasy wyzszej (kazdej: tak

senioréw jak i junioréw) moze wystgpi¢ w rozgrywkach klasy nizszej (tak senioréow jak i

junioréw), jezeli rozegrat w klasie wyzszej maksimum 3 partie. Po rozegraniu 4-tej partii w

klasie wyzszej zawodnik rezerwowy nie moze zagra¢ w klasie nizszej nawet, jesli rozgrywki

klasy wyzszej zakonczyty sie przed zakonczeniem rozgrywek w klasie nizsze;j.

Ograniczenie powyzsze nie dotyczy juniordw grajgcych w rozgrywkach seniorow.

Zawodnik moze by¢ zgtoszony w skfadzie podstawowym druzyny tylko jeden raz.

Kobieta wystawiona w sktadzie podstawowym na szachownicy meskiej nie moze grac na

szachownicy kobiecej.

Kobieta zgtoszona do gry tylko na szachownicy meskiej nie moze by¢ wystawiona na

szachownicy zenskiej i odwrotnie.

Kobieta, ktdra ma wystepowad tak na szachownicy zenskiej, jak i meskiej, musi by¢

zgtoszona dwukrotnie: na szachownicy zenskiej oraz w sktadzie rezerwowym mezczyzn

wzglednie w obu rezerwach.

W przypadku zgtaszania przez klub kilku druzyn do rozgrywek réznych szczebli nalezy

oproécz zgtoszenia danej druzyny przekazac sedziemu gtdwnemu kserokopie lub kopie

elektroniczne zgtoszen wszystkich pozostatych druzyn, odpowiednio senioréw lub juniordw,
ktore bedg zgtoszone do rozgrywek w klasach wyzszych aktualnej edycji rozgrywek.

Sktady podstawowe zgtaszanych druzyn muszg byc roztgczne.

Dotyczy to réwniez kilku druzyn z jednego klubu w tej samej klasie rozgrywkowej (ich sktady

muszg by¢ roztgczne).

W WLI-IV petne sktady (z zawodnikami rezerwowymi) muszg by¢ roztgczne.

8.7.1. Oprécz sktadu druzyny zgtaszanej do DRSW klub ma obowigzek przekazaé sedziemu
gtéwnemu petny sktad druzyny, ktora wystepowata w ostatniej edycji DMP, z
podaniem liczby rozegranych przez zawodnikéw partii i uzyskanych wynikéw.

8.7.2. Zawodnik, ktéry zmienit barwy klubowe moze wystapié¢ w rozgrywkach klasy nizszej
nowego klubu niezaleznie od liczby partii rozegranych w druzynie klubu, ktéry
reprezentowat wczesniej w klasie wyzszej.

Zawodnik wypozyczony, po powrocie, nie moze juz rozegra¢ zadnej partii w swoim

macierzystym klubie w tych samych rozgrywkach w danej edycji DRSW.

Sedzia gtéwny ma prawo weryfikacji uprawnien druzyny i zawodnikéw do udziatu w

rozgrywkach.

Weryfikacje sktadu druzyny przeprowadza sedzia gtéwny korzystajac ze stosownych

zestawien lub internetowych baz danych PZSzach i WZSzach (ewidencja klubow,

zawodnikdw, kategorii, licencji) wzglednie przy pomocy KKiE WZSzach/PZSzach.

Wpis w Centralnym Rejestrze PZSzach jest wystarczajagcym dowodem uprawnien zawodnika

polskiego (obywatelstwo polskie lub POL na liScie rankingowej FIDE) do gry w barwach

klubu.

Kierownik lub kapitan druzyny musi udokumentowac sedziemu gtdwnemu uprawnienia do

gry w barwach klubu tylko tych zawodnikéw polskich, ktorzy w Centralnym Rejestrze

PZSzach nie figurujg jako zawodnicy klubu.

Druzyny seniorskie majgce w sktadach podstawowych ponad 50% junioréw uzyskujg znizke

we wpisowym (optata startowa + optata organizacyjna) w wysokosci 50%.

Rezerwy moga sktadac sie z dowolnej liczby senioréw i junioréw , jednak w kazdym meczu

musi by¢ zachowana zasada gry ponad 50% junioréw pod rygorem utraty znizki.
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8.12. W przypadku nieprawidtowego zestawienia sktadu druzyna traci walkowerem punkty
zdobyte przez wszystkich zawodnikéw grajacych na szachownicach nizszych, niz ich miejsce
na liscie startowe;j.

Anulowanie zdobytych punktow jest sankcjg dla druzyny.
Wyniki rozegranych partii sg zaliczane dla celéw klasyfikacyjno-rankingowych i liczg sie w
celu ustalenia koricowej kolejnosci na szachownicach.
9. Tempo gry
9.1. W DRSW o rodzaju zegara szachowego decyduje Organizator lub gospodarz spotkania/ses;ji.
Wszystkie partie meczu muszg byc¢ rozgrywane zegarami tego samego rodzaju.
9.2. Tempo gry w WLS
9.2.1. Dla zegarow elektronicznych - 90’ + 30”/ruch
9.2.2. Dla zegaréw mechanicznych - 90’/30 posunie¢ + 30’
9.3. Tempo gry w WLI-III
9.3.1. Dla zegarow elektronicznych - 60’ + 30”/ruch
9.3.2. Dla zegaréw mechanicznych -90’
9.4. Tempo gry w WLJ-IV
9.4.1. Dla zegarow elektronicznych - 30’ + 30”/ruch
9.4.2. Dla zegarow mechanicznych - 60’
10. Organizacja spotkan, protokét meczu

10.1. Spotkania rozgrywane sg w terminach ustalonych przez Organizatora/wspétorganizatoréw
zgodnie z terminarzem rund lub sesji DRSW i sg publikowane w KO lub komunikatach
sedziowskich.

10.2. W systemie niestacjonarnym gospodarze majg obowigzek wyrazi¢ zgode na wczesniejsze
lub pdzniejsze rozpoczecie meczu (maksimum o 2 godziny), na prosbe gosci uzasadniong
rozktadem jazdy PKP, PKS lub innego przewoznika masowego.

Uzgodnienie to nie wymaga akceptacji sedziego gtdwnego, musi on jednak otrzymacd kopie
korespondencji obu druzyn w tej sprawie.

10.3. W systemie niestacjonarnym zmiana daty meczu wymaga uzgodnien tréjstronnych, a
przede wszystkim zgody sedziego gtdéwnego, przy czym mecz musi odby¢ sie przed
zaplanowang nastepng runda.

Korespondencja w tej sprawie musi by¢ wymieniona na minimum 14 dni przed
przektadanym spotkaniem. Brak korespondencji w tej sprawie wyklucza mozliwos¢ zmiany
terminu meczu oraz pdzniejszej reklamacji.

10.4. Minimalny sktad druzyny przed rozpoczeciem meczu wynosi:

10.4.1. Dla rozgrywek 6-osobowych: 4
10.4.2. Dla rozgrywek 5-osobowych: 3

10.5. W systemie stacjonarnym na 5 minut przed godzing rozpoczecia meczu w sali gry musi
znajdowac sie minimalny sktad druzyny, aby mogta ona przystapi¢ do gry.

W tym samym terminie musi by¢ takze catkowicie wypetniony protokét meczu.
Zmiane sktadu druzyny na mecz nalezy zgtosi¢ sedziemu najpdzniej na 15 min. przed
runda. W przypadku braku zgtoszenia obowigzuje sktad z rundy poprzedniej, a w
przypadku | rundy sktad podstawowy.

10.6. Kapitan druzyny ma prawo wpisa¢ do protokotu wyraz ,vacat” tylko w przypadku:

10.6.1. Braku w zgtoszonym do rozgrywek sktadzie kompletu zawodnikéw
10.6.2. Braku w zgtoszonym do rundy sktadzie kompletu zawodnikéw gdy w zgtoszonym
do rozgrywek sktadzie brak zawodnikow rezerwowych

10.7. Jesli obie druzyny sg uprawnione do gry, tzn. obie druzyny majg co najmniej minimalny
sktad, to mecz rozpoczyna sie punktualnie, a zegary nieobecnych nalezy wigczy¢
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10.8.

10.9.
10.10.

10.11.

i

Walkower na szachownicy zostaje zaliczony w chwili, gdy minie 30 minut na zegarze

nieobecnego zawodnika.

Jezeli w ustalonym miejscu spotkania druzyna nie ma minimalnego sktadu po uptywie 30

minut od nominalnej godziny rozpoczecia meczu (wtgczenie jednego zegara kontrolnego),

to przegrywa ona mecz walkowerem w stosunku 0:6 (w rozgrywkach 5-osobowych: 0:5).

Jezeli przed uptywem 30 minut od nominalnego momentu rozpoczecia spotkania nastgpi

uzupetnienie sktadu druzyny do sktadu minimalnego, to mecz nalezy rozpocza¢, ustawiajac

na wszystkich zegarach jednakowa strate czasu dla catej spdznionej druzyny wedtug

wskazan zegara kontrolnego, przy czym nadal nieobecni zawodnicy nie mogg sie spoznic¢ o

wiecej niz 30 minut od nominalnego momentu rozpoczecia meczu.

W przypadku, gdy druzyna nie zgtosita do rozgrywek petnego sktadu, a wygrata mecz

walkowerem, to wynik ustala sedzia obnizajgc go, na przyktad do 5:0, jesli druzyna

wygrywajgca w rozgrywkach 6-osobowych nie ma w sktadzie jednego zawodnika.

Wynik meczu nierozegranego z winy obu druzyn ustala sie na 0:0.

Druzyna, ktéra odda mecz walkowerem, zostanie ukarana optatg, ktdrg okresla KOF.

Druzyna, ktérej zawodnicy oddadzg w trakcie biezgcej edycji rozgrywek wiecej niz 3

punkty walkowerem fgcznie, moze réwniez zosta¢ ukarana na wniosek Przewodniczgcego

Komisji Wyréznien i Dyscypliny.

Opfaty karne muszg zostac uiszczone w terminie 30 dni od daty ich natozenia.

Od decyzji Komisji przystuguje prawo odwotania sie do Zarzagdu WZSzach w terminie 14

dni od daty otrzymania decyzji.

Nie uregulowanie natozonych kar finansowych wyklucza mozliwos¢ udziatu druzyny lub

zawodnikéw ukaranego klubu w turniejach z kalendarza WZSzach.

10.10.1. W przypadku oddania drugiego meczu walkowerem, druzyna zostaje
zdegradowana do nizszej klasy rozgrywkowej.

Druzyna ta moze powrdci¢ do opuszczonej klasy rozgrywek wytacznie po
wywalczeniu sobie prawa awansu w jednej z nastepnych edycji DRSW, po
wystgpieniu we wszystkich meczach catego cyklu rozgrywek, bez oddania meczu
walkowerem (nie moze braé udziatu w barazach o wolne miejsca ani zosta¢ w
inny sposéb dokooptowana do rozgrywek).

Komentarz : Biorgc pod uwage ze systemy rozgrywek mogg przewidywac kilka
rund w ciggu jednej sesji, to drugi walkower nalezy uznawac jako brak obecnosci
na kolejnej sesji rozgrywkowej.

10.10.2. Wyniki druzyny, ktéra oddata dwa mecze walkowerem zostajg anulowane.
Wyniki rozegranych partii sg zaliczane dla celéw klasyfikacyjno-rankingowych i
nie liczg sie w celu ustalenia koncowej kolejnosci na szachownicach.

10.10.3. W systemie niestacjonarnym kapitan druzyny zobowigzany jest do
powiadomienia o walkowerze indywidualnym sedziego gtéwnego rozgrywek,
kapitana druzyny przeciwnej oraz odpowiedzialnego za rozgrywki Wiceprezesa
WZSzach do godz. 20 dnia poprzedzajgcego rozegranie rundy.

W przypadku braku powiadomienia natozona zostanie kara od walkowera zgodna
z KOF WZSzach.

Zawodnik, ktory bedzie awizowany na mecz w godzinie rozpoczecia meczu, a dwukrotnie

odda walkower nie pojawiajac sie przy szachownicy, zostanie wykluczony do konca

rozgrywek (nie dotyczy szachownic, na ktérych wystgpit walkower ze wzgledu na
przesuniecie sktadu w gére). Dodatkowo na Klub zostang natozone kary finansowe za
oddanie walkowera zgodnie z KOF.
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10.12. Protokdt meczu, ktéry wypetnia sedzia w 3 egzemplarzach, najpdzniej na 5 minut przed

rozpoczeciem meczu, musi zawierac:

10.12.1. Skfady druzyn w kolejnosci zawodnikéw podanej w zgtoszeniach.

10.12.2. Kategorie szachowe i rankingi FIDE lub PZSzach.

10.12.3. Miejsce rozgrywania meczu oraz date i godzine rozpoczecia.

10.13. Po zakonczeniu meczu sedzia uzupetnia protokot o nastepujace dane:

10.13.1. Wyniki partii i wynik korncowy meczu.

10.13.2. Ewentualne uwagi kapitanow druzyn oraz ich podpisy nawet wtedy, gdy jeden z
nich nie zgadza sie z uwagami drugiego.
Uwagi do protokotu majg prawo wnosi¢ wytgcznie kapitanowie druzyn wzglednie
sedzia meczu.
Zataczniki, np. dodatkowe opisy sytuacji, wnioski, zapisy partii, itp., muszg by¢
rowniez podpisane przez kapitanéw obu druzyn.
Brak uwag w protokole oraz podpiséw kapitanéw stanowi podstawe do
odrzucenia wszelkich roszczen ze strony jednej lub obu druzyn.
Sedzia gtéwny i agendy WZSzach. nie bedg rozpatrywac odwotan lub protestow w
przypadku wystgpienia tego rodzaju uchybien.

10.14. W systemie niestacjonarnym protokdt wysyta do sedziego gtéwnego kapitan druzyny
gospodarzy w dniu meczu w formie elektronicznej, a oryginat przechowuje.

W przypadku rozgrywania kilku meczy w jednej sesji/zjezdzie kapitan gospodarzy moze
wystaé protokoty z catego zjazdu najpdzniej do 24.00 dnia rozegrania ostatniego meczu
zjazdu.

Na zgdanie sedziego gtdwnego kapitan gospodarzy ma obowigzek przesta¢ mu oryginalny
protokot najpdzniej w 24 godziny od zgtoszenia takiej potrzeby.

Kopie protokotu otrzymujg kapitanowie obu zespotdw niezwtocznie po zakoriczeniu
meczu.

10.15. W przypadku nieobecnosci gospodarzy kapitan druzyny gosci zobowigzany jest wypetnié
protokdt i potwierdzié¢ na nim pobyt w miejscowosci gospodarza na dworcu PKP, PKS,
posterunku Policji lub w innym godnym zaufania miejscu urzedowym, zapewniajgcym
pdzniej mozliwosc sprawdzenia adnotacji w protokole.

10.16. Brak protokotu lub otrzymanie go przez sedziego gtéwnego po wyznaczonym terminie
upowaznia go do zaliczenia przegranej walkowerem przez druzyne gospodarzy, wzglednie
zaliczeniu wyniku 0:0, jezeli gospodarze byli nieobecni, a protokdt wystat kapitan druzyny
gosci po terminie.

10.17. W rozgrywkach zgtoszonych do FIDE rozgrywanych w systemie niestacjonarnym, w
ktdrych istnieje obowigzek publikacji zapiséw partii, kapitanowie druzyny gospodarzy
meczu majg obowigzek w terminie 10 dni od zakonczenia meczu przesta¢ do sedziego
gtéwnego w formie elektronicznej zapisy partii zawodnikéw swojej druzyny w formacie
pgn.

Informacja o istnieniu lub nie tego obowigzku jest publikowana w KO.
11. Ocena wynikéw
11.1. Klasyfikacja korncowa druzyn ustalana jest z uwzglednieniem nastepujacych, kolejno

stosowanych kryteridw:

11.1.1. Suma punktéw meczowych (zwyciestwo: 2PM, remis: 1PM, porazka: 0).

11.1.2. Suma punktéw uzyskanych we wszystkich meczach przez zawodnikéw na
szachownicach.

11.1.3. Wynik bezposredniego spotkania.

11.1.4. Wyniki indywidualne na kolejnych szachownicach, poczgwszy od pierwszej.
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11.1.5. Losowanie.

11.2. Klasyfikacja indywidualna na szachownicach ustalana jest z uwzglednieniem nastepujacych,
kolejno stosowanych kryteriow:

11.2.1. Liczba zdobytych punktéw.

11.2.2. Uzyskany wynik procentowy.

11.2.3. Ocena rankingowa wyniku - ranking PZSzach.

11.2.4. Miejsce druzyny.

11.3. Zawodnik jest klasyfikowany na najnizszej szachownicy, na ktérej wystapit.
12. Zasady awansowania i spadku
12.1. Awanse
12.1.1. Liczba druzyn awansujgcych z WLS-III/WLI-IIl do DMP jest okreslona w regulaminach
DMP.
12.1.1.1. Na co najmniej 2 miesigce przed rozpoczeciem rozgrywek Il ligi, druzyny
ktore uzyskaty awans do Il ligi majg obowigzek potwierdzi¢ w formie
elektronicznej gotowos$¢ startu w DMP powiadamiajgc o tym Prezesa oraz
odpowiedzialnego za rozgrywki Wiceprezesa WZSzach.
Brak potwierdzenia powoduje, iz prawo awansu przechodzi na nastepng
druzyne, wg kolejnosci zajetego miejsca.

12.1.1.2. W przypadku potwierdzenia gotowosci startu w Il lidze i nie
wystartowania w tych rozgrywkach, druzyna traci mozliwos¢ zdobycia
prawa do awansu w nastepnej edycji DRSW, bez wzgledu na osiggniety
wynik.

12.1.2. Jezeli w WLS-1II/WLI-IIl zwyciezyta druzyna klubu reprezentowanego juz w Il lidze, to
prawo gry w Il lidze uzyskuje kolejna druzyna WLS-III/WLI-III, ktéra spetnia
wymagane kryteria.

12.1.3. Do WLS-IIl awansujg zwyciezcy grupy A i B IV lig seniorow oraz zwyciezca barazu
pomiedzy drugimi druzynami z grup A i B.

12.1.4. Do WLJ-1ll awansujg zwyciezcy grup A i B IV ligi junioréw.

12.1.5. Jezeli w WLS-IV/WLI-IV zwyciezyta druzyna klubu reprezentowanego juz w WLS-
1/WLI-III, to prawo gry w WLS-III/WLI-IIl uzyskuje kolejna druzyna danej grupy
WLS-IV/WLI-IV.

12.2. Spadki

12.2.1. Z WLS-1ll do WLS-IV spadajg ostatnie trzy druzyny, a z WU-IIl do WLI-IV spadajg
ostatnie dwie druzyny.

12.2.2. Druzyny, ktora spadng z Il ligi majg prawo gry w nastepnej edycji WLS-III/WL-III i
powodujg automatycznie spadek do WLS-IV/WU-IV kolejnych najstabszych druzyn
WLS-III/WLI-11I, za wyjatkiem sytuacji okreslonej w p. 12.2.3.

12.2.3. Jezeli w WLS-III/WU-IIl wystepowat zespdt rezerwowy klubu, ktérego druzyna
spadta z Il ligi, to opuszcza on WLS-III/WLI-1I niezaleznie od koricowej lokaty.

Klub ma prawo wystawi¢ w nastepnej edycji rozgrywek jeden zespét w sktadzie
ztozonym z zawodnikéw obu druzyn, ktére spadty z Il i lll ligi, niezaleznie od liczby
partii rozegranych przez wszystkich zawodnikdw tych druzyn.
Jezeli klub posiada jeszcze inng druzyne w DMP, to musi stosowac sie do ustalen w
punktach 7.7 i 7.8 niniejszego regulaminu.

12.3. Baraze

12.3.1. Druzyny, ktére zajety drugie miejsca w grupach A i B WLS-IV rozgrywajg ze sobg
baraz o awans do WLS-III.
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12.3.2. W przypadku kiedy drugie miejsce zajeta druzyna, ktéra nie ma prawa awansu na
podstawie niniejszego regulaminu, to prawo gry w barazu przechodzi na druzyne,
ktdra zajeta trzecie miejsce w tej samej grupie.

12.3.3. Jezelii ta druzyna nie ma prawa awansu, to baraz nie jest rozgrywany, a awans
uzyskuje druzyna uprawniona do barazu z drugiej grupy.

13. Postanowienia koricowe

13.1.

13.2.

13.3.

13.4.

13.5.

13.6.

13.7.

13.8.

13.9.

Koszty organizacji ponoszg Organizator/wspdtorganizatorzy (dla systemu stacjonarnego)
oraz wspotorganizatorzy (dla systemu niestacjonarnego).

Koszty udziatu w rozgrywkach ponoszg kluby zgtaszajgce swoje druzyny do DRSW
wzglednie zawodnicy.

Koszty nagréd pokrywane sg ze srodkéw wptaconych przez uczestnikéw rozgrywek oraz ze
srodkéw wtasnych Organizatora i przyznanych przez sponsoréow.

Minimalna pula nagrod:

13.3.1. Puchar dla zwycieskiej druzyny.

13.3.2. Dyplomy dla trzech czotowych druzyn.

13.3.3. Upominki i dyplomy dla najlepszych zawodnikow.

W rozgrywkach rozgrywanych systemem stacjonarnym wspdtorganizatorzy lub
odpowiedzialny za rozgrywki Wiceprezes WZSzach majg obowigzek w terminie 30 dni od
zakonczenia rozgrywek przestaé na adres zarzad@wzszach.poznan.pl rozliczenie
finansowe wg wzoru ustalonego przez Skarbnika WZSzach.

Za zdolnos¢ zawodnikdw do startu w mistrzostwach (aktualne badanie lekarskie) oraz ich

ubezpieczenie odpowiedzialny jest ich klub lub sami zawodnicy.

Wszyscy uczestnicy biorg udziat w zawodach na wtasng odpowiedzialnos¢é.

Zgtoszenie do turnieju jest traktowane jako akceptacja niniejszego regulaminu i KO oraz
wyrazenie zgody na przetwarzanie danych osobowych przez Organizatora, sedziego
gtéwnego, WZSzach w celach informacyjno-marketingowych zgodnie z ustawg o ochronie
danych osobowych.

Organizator i WZSzach zastrzega sobie prawo do nieodptatnego wykorzystywania
materiatow audiowizualnych zrealizowanych podczas turnieju, a w szczegdlnosci zdje¢,
materiatow filmowych, wywiaddw i nagran dzwiekowych przedstawiajacych uczestnikéw
w celach informacyjnych i promocyjnych.

W przypadku likwidacji klubu i przejecia wszystkich jego zawodnikéw przez inny klub
obowigzuje zasada:

Klub przejmujgcy zawodnikdw ma prawo wystawienia druzyny w tej klasie rozgrywek, w
ktdrej wystepowat najlepszy zespdt klubu rozwigzanego, nawet wtedy, gdy wczesniej nie
posiadat druzyny w tej klasie, pod warunkiem uiszczenia wszystkich optat statutowych
wymaganych w trakcie rejestracji nowych zawodnikow.

Prawo interpretacji niniejszego Regulaminu nalezy do Zarzagdu WZSzach lub wyznaczonego
przez niego przedstawiciela.

13.10. Niniejszy Regulamin wchodzi w zycie z dniem zatwierdzenia przez Zarzad.

Prezes WZSzach

Andrzej Ciesinski
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