Druzynowych Mistrzostw Slaska Junioréw
w szachach klasycznych na 2016 rok
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. Organizator
Slaski Zwigzek Szachowy

. Cel rozgrywek )
a) wytonienie Druzynowego Mistrza Slaska Juniorow
b) podnoszenie poziomu gry oraz popularyzacje sportu szachowego

. Termin i miejsce
Rozgrywki zostang rozegrane systemem zjazdowym w miejscach wybranych przez organizatora.
Szczegotowy harmonogram sesji zostanie opublikowany na stronie ChessArbiter.
Mecze bedq rozegrane w sesjach:
a) 4 sesje po 2 partie + 1 sesja po 1 partii w przypadku systemu szwajcarskiego (9 rund)
i kotowego (10 druzyn)
b) 3 sesje po 2 partie + 1 sesja po 1 partii w przypadku sytemu szwajcarskiego (7 rund)

. Uczestnictwo

Uczestnictwo w zawodach jest jednoznaczne z wyrazeniem zgody zawodnika na przetwarzanie
jego danych osobowych (w tym gromadzenie, przetwarzanie i przekazywanie), a takze na
wprowadzenie ich do systeméw informatycznych w ramach realizacji zadania (zgodnie z art. 23,
ust. 1, pkt.1 Ustawy z dnia 29.08.1997r. o ochronie danych osobowych Dz.U. z 2002r. nr 101
poz. 926 z pézn. zm.).

4.1 Prawo startu maja Kluby zarejestrowane w Slaskim Zwigzku Szachowym.
Kazdy klub moze zgtosi¢ do rozgrywek dowolng liczbe druzyn.
4.2 Kluby muszg posiadac licencje PZSzach.
4.3 Kluby nie moga posiadac¢ zalegtosci z tytutu optat regulaminowych wobec SIZSzach.

. Skiad druzyny i przepisy techniczne
5.1 Druzyna sktada sie z szesciu zawodnikdw w nastepujacej kolejnosci szachownic:

- 2 juniorow do 18 lat (rocznik 1998),
- 2 juniorow mtodszych do 14 lat (rocznik 2002),
- 1 juniorka do 18 lat (rocznik 1998),

- 1 juniorka mtodsza do 14 lat (rocznik 2002).
Na wszystkich szachownicach decyduje rocznik urodzenia.

5.2 Pod pojeciem ,sktad podstawowy” rozumie sie:

a) dwéch pierwszych zgtoszonych zawodnikédw na szachownicach 1 i 2 juniora starszego,
b) dwdch pierwszych zgtoszonych zawodnikéw na szachownicach 3 i 4 juniora mtodszego,
c) pierwszg zawodniczke zgtoszong na szachownicy 5 juniorki starszej

d) pierwszg zawodniczke zgtoszong na szachownicy 6 juniorki miodszej

5.3 Przy zgtaszaniu druzyny obowigzujg zasady stosowane przez PZSzach tzn. zawodnik moze
byé wpisany tylko raz na liscie zgloszen druzyny i tylko w jednej druzynie.

5.4 Do druzyny mozna zgtosi¢ dowolng liczbe zawodnikdéw i zawodniczek rezerwowych.

5.5 Juniorka moze by¢ zgtoszona na szachownice juniora, ale bez prawa gry na szachownicy
juniorki.

5.6 Juniorka mtodsza zgtoszona na szachownicy juniorki mtodszej moze by¢ wystawiana w
sktadzie na szachownice juniorki starszej, z prawem powrotu na szachownice juniorki
miodszej, przy zachowaniu kolejnosci ,uktadu drabinkowego”.

5.7 Junior mtodszy zgtoszony na szachownice 3 lub 4 ma prawo do gry na szachownicy 1 lub 2
z zachowaniem ,uktadu drabinkowego”.

5.8 Przy zgtaszaniu sktadéw imiennych na poszczegdlne rundy trzeba zachowaé tzw. system
drabinkowy.

5.9 Zmiane skfadu druzyny na mecz nalezy zgtosi¢ sedziemu najpdzniej na 15 minut przed
runda. W przypadku braku zgtoszenia zmian obowigzuje sktad podstawowy dla pierwszej
rundy, dla kolejnych rundy sktad z poprzedniej rundy.

5.10 Kapitanem druzyny moze by¢ dowolna osoba wyznaczona przez klub.

W przypadku niezgtoszenia zmiany kapitana na mecz, funkcje te petni osoba wyznaczona na
kapitana w rundzie poprzedniej.
Szczegotowe prawa i obowigzki zawarte sg w Kodeksie Szachowym.



6. Uprawnienia zawodnikéw do gry
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Uprawnionym do gry jest zawodnik zgtoszony przez klub zgodnie z postanowieniami
regulaminu i zatacznikiem nr 1.

Zgtoszeni zawodnicy muszg posiadac przynaleznos$¢ do danego klubu oraz licencje
zawodniczg Polskiego Zwigzku Szachowego.

W rozgrywkach mogg wystepowacd jedynie zawodnicy, ktérzy zostali potwierdzeni do danego
klubu do dnia 31 marca 2016 r.

Nie dopuszcza sie do gry zawodnikow wypozyczonych.

Wstawienie do sktadu druzyny zawodnika nieposiadajgcego uprawnien do gry w danej
druzynie spowoduje zweryfikowanie jego wyniku jako walkower.

Pozostawia sie druzynom prawo dodatkowych zgtoszen zawodnikéw na dowolng pozycje listy
zgloszen poza sktadem podstawowym w czasie trwania rozgrywek. Dodatkowy zawodnik nie
moze by¢ wypozyczony, ani przeniesiony z innego klubu w czasie trwania rozgrywek.

Nie dotyczy zawodnikow posiadajacych status wychowanka tj. nie bedacych wczesniej
cztonkami zadnego innego klubu zgodnie z pkt. 6.6

Zgtoszenia dodatkowe nalezy przesyta¢ do Sedziego Gtownego. Zawodnik uzyskuje prawo
gry jezeli zgtoszenie zostato dokonane nie pdzniej niz 2 dni przed runda.

7. System rozgrywek
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Rozgrywki druzynowe rozegrane zostang systemem szwajcarskim na dystansie 9 rund.

W nastepujacych przypadkach przewiduje sie odstepstwo:

a) przy ilosci 11-12 druzyn w grupie system szwajcarski — 7 rund

b) przy ilosci 10 i mniej druzyn system “kazdy z kazdym” jedno lub dwukotowo

Kojarzenie w systemie szwajcarskim bedzie wykonywane wedtug punktow meczowych.
Numery startowe przydziela sie wedlug nastepujgcych kryteriow: $redni ranking
miedzynarodowy FIDE (w przypadku zawodnika bez rankingu miedzynarodowego FIDE
przyjmujemy do obliczen ranking 1000) 6 zawodnikéow z podstawowego sktadu, przy
rownym s$rednim rankingu decyduje wyzszy ranking zawodnika na pierwszej i kolejnych
szachownicach, losowanie.

empo i przepisy gry

Tempo gry: 90 minut + 30 sekund na kazde posuniecie od poczatku partii.

W rozgrywkach obowigzujg aktualne przepisy FIDE i Kodeksu Szachowego PZSzach.

Druzyna ma prawo rozpocza¢ mecz pod warunkiem obecnosci minimum czterech
zawodnikow przy szachownicy, wpisanych do protokotu meczowego aktualnej rundy.

Kazdy zawodnik, ktéry pojawi sie przy szachownicy (stoliku) z opdznieniem wiekszym niz

30 minut w stosunku do regulaminowego czasu rozpoczecia rundy, przegrywa partie.

W rozgrywkach obowiazuje zakaz zgadzania sie na remis przed wykonaniem 40
posuniecia czarnych . Zawodnicy tamiacy zakaz beda karani porazka.

Zawodnik, ktéremu zaproponowano remis przed 40 posunieciem czarnych powinien
przywota¢ sedziego. Jego przeciwnik powinien zosta¢ ukarany zgodnie z przepisami gry.

9. Punktacja i ocena wynikow

9.1

9.2

9.3

O kolejnosci zajetych miejsc przez druzyny decyduje:

a) suma punktow meczowych,

b) suma matych punktéw zdobytych przez wszystkich zawodnikéw druzyny,

c) wynik bezposredniego meczu,

d) lepszy wynik punktowy na szachownicach w kolejnosci 1, 5, 3, 6, 2, 4.

Punkty w meczach oblicza sie nastepujgco:

a) 2 pkt. za zwyciestwo w meczu,

b) 1 pkt. za remis w meczu,

c) 0 pkt. za przegrang w meczu,

d) W przypadku pauzy - druzyna otrzymuje 1 pkt. meczowy i 3 mate punkty.
Mate punkty stanowig wyniki uzyskane przez zawodnikdw na poszczegdlnych
szachownicach liczac:

- 1 pkt. za zwyciestwo lub walkower,
- 0.5 pkt. za remis,
- 0 pkt. za przegrang lub oddany walkower.
Kolejnos$¢ miejsc na szachownicy ustala sie wg nastepujacych kryteriow:
- w systemie kotowym:
a) liczba zdobytych punktow,
b) wynik procentowy,
b) ranking sredni przeciwnikdéw.



- w systemie szwajcarskim:
a) liczba zdobytych punktéw,
b) wynik procentowy,
C) wyzsze miejsce druzyny,

Zawodnika ocenia sie na szachownicy, na ktdérej rozegrat wiecej niz 50% partii, z
uwzglednieniem wynikéw z innych szachownic. Jezeli na szachownicach rozegrat tyle samo
partii bedzie oceniany na najnizszej szachownicy na jakiej grat.

10. Nagrody i wyréznienia

10.1 Zwyciezca otrzymuje tytut Druzynowego Mistrza Slaska Junioréw.

10.2 Najlepsze druzyny za miejsca I-1II otrzymujq puchary oraz po osiem medali ztotych,
srebrnych i brgzowych.

10.3 Druzyny, ktére zajma miejsca I-VI otrzymujg dyplomy.

10.4 Za miejsca I-III na poszczegdlnych szachownicach zawodnicy otrzymujg medale.

10.5 Druzyny, ktore zajma miejsca I-X otrzymajgq awans do grupy mistrzowskiej w
przysztorocznych Druzynowych Mistrzostwach Slaska Junioréow.
Pozostate druzyny wraz z nowymi bedg gra¢ w grupie OPEN.

11. Zgtoszenia
11.1 Kluby dokonujg zgtoszenia druzyny do rozgrywek e-mailem do Sedziego Gtéwnego:
Bogdan Obrochta, bogdan.obrochta@gmail.com z kopig do Wiceprezesa ds. miodziezy:
Jarostaw Kocela, jkocela@op.pl w terminie do dnia 31.03.2016 r.
11.2 Imienny sktad druzyny zestawiony wytacznie na zatgczonym druku, stanowigcym
zatgcznik nr 2 do regulaminu nalezy przesta¢ na adres Sedziego Gtéwnego:
bogdan.obrochta@gmail.com do dnia 31.03.2016 r.

12. Postanowienia porzadkowe i dyscyplinarne

12.1 Druzyna za wycofanie sie z rozgrywek po przestaniu imiennego sktadu druzyn ponosi kare
finansowg w wysokosci zgodnej z taryfikatorem na 2016 rok.

12.2 Druzyna za oddanie walkowerem jednego meczu oprocz straty punktow ponosi kare
finansowg w wysokosci zgodnej z taryfikatorem na 2016 rok.

12.3 W przypadku oddania walkowerem drugiego meczu, druzyna zostaje skreslona z rozgrywek
oraz ukarana karg finansowg w wysokosci zgodnej z taryfikatorem optat na 2016 rok.

12.4 Kazda druzyna bez konsekwencji moze oddac 4 partie walkowerem (nie dotyczy wynikéw
zweryfikowanych przez sedziego).

12.5 Za kazdy walkower ponad limit ustalona zostaje kara finansowa okreslona w taryfikatorze
optat na 2016 rok.

12.6 Druzyna, ktdéra przybedzie na sale gry ze spdznieniem wiekszym niz 30 minut od
rozpoczecia rundy przegrywa mecz. Analogicznie dotyczy to kazdego zawodnika
zgtoszonego do danego meczu. W sytuacjach szczegdlnych i uzasadnionych Sedzia Gtéwny
moze wydtuzy¢ czas oczekiwania na druzyne do 60 minut, jednak w kazdym przypadku
czas spoOznienia pomniejsza czas do namystu. Zegary zostajg witaczone réwnoczesnie dla
wszystkich uczestnikéw turnieju.

13. Sedziowanie

13.1 Zawody prowadzi Sedzia Gtéwny posiadajgcy co najmniej klase panistwowa, przy pomocy
sedzidéw asystentéw. Wszyscy sedziowie muszg posiadac aktualne licencje sedziowskie.

13.2 Zawodnikowi przystuguje prawo odwotania sie od decyzji sedziego rundowego do Sedziego
Gtéwnego zawoddw w ciggu 15 minut od zakonczenia partii.

13.3 Decyzje sedziego gtéwnego sg w trakcie rozgrywania zawodow ostateczne.

Zawodnikowi przystuguje prawo zazalenia do Kolegium Sedziéw SIZSzach w ciggu 3 dni
po zakonczeniu zawodow.

13.4 Sedzia Gtowny ma obowiazek opracowanie komunikatu organizacyjnego
rozgrywek, opublikowanie go na serwerze chessarbiter.com na 5 dni przed
pierwszg runda.

Po zakonczeniu rozgrywek Sedzia Gtoéwny w ciggu 7 dni sporzadza sprawozdanie koricowe,
ktére przesyta w formie elektronicznej do: Przewodniczacego Kolegium Sedziéw Slqskiego
Zwigzku Szachowego, Przewodniczacego Komisji Ewidencji, Klasyfikacji i Rankingu, oraz
Wiceprezesa ds. Mtodziezy. Sprawozdanie winno zawiera¢ petne tabele turniejowe ze scisle
wyznaczonymi miejscami wszystkich uczestnikéw oraz nastepujacymi danymi:

nazwisko i imie, rok urodzenia, klub sportowy, uzyskany ranking, klasa sportowa.

14. Postanowienia koncowe
14.1 Za ubezpieczenie zawodnikéw odpowiedzialne sg jednostki delegujace.
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Za stan zdrowia zawodnika (zdolnos¢ do udziatu w zawodach) odpowiada jednostka
delegujaca.

Przez caty czas trwania zawoddéw kazda druzyna musi posiadac petnoletniego opiekuna
sprawujacego opieke wychowawczg, odpowiadajacego za bezpieczenstwo i wszelkie szkody
wyrzadzone przez junioréw. Klub zobowigzany jest podac¢ sedziemu gtéwnemu przed kazdag
sesjq imie i nazwisko oraz nr telefonu opiekuna.

Prawo interpretacji przepisow gry nalezy do Sedziego Gtownego zawodow, a regulaminu do
Wiceprezesa ds. mtodziezowych i Komisji Mtodziezowej SIZSzach.

W sprawach szachowych nie uregulowanych niniejszym Regulaminem ma zastosowanie
Kodeks Szachowy.

Obowigzuje catkowity zakaz wnoszenia na sale gry telefondw komorkowych oraz innych
telekomunikacyjnych urzadzen elektronicznych pod rygorem:

- dla zawodnikéw - przegrania partii

- dla innych oséb - zakazu wstepu na sale gry do konca turnieju

Rozgrywki druzynowe bedg zgtoszone do oceny rankingowej FIDE.

Powyzszy “Regulamin...” umieszczony zostat na stronie internetowej SIZSzach:
www.szs.org.pl

Regulamin zostat opracowany przez

Wiceprezesa ds. Mtodziezy i Komisje Mtodziezowg
oraz zatwierdzony przez

Prezesa Slaskiego Zwiazku Szachowego w Katowicach


http://www.pzszach.org.pl/

