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25.11.2014r.

Komunikat sedziowski nr 2

Zgodnie z Komunikatem Komisji Sportowej, w rozgrywkach Wielkopolskiej Il Ligi Senioréw 2014/2015,
w miejsce wycofanej druzyny UKS Szach Wolsztyn, udziat weZmie druzyna MUKS Wieza Kérnicka |.

Kojarzenie | rundy, ktdra odbedzie sie 30 listopada 2014 r. przedstawia sie nastepujgco:

MECZE ROZGRYWANE O GODZ. 10:00

MUKS Wieza Kérnicka | - MMKS Wieniawa Leszno Swietlica OSiR, ul. Le$na 6, Kdrnik

KSz Lech-WSUS Poznan - AZS Politechnika Poznarska Poznan WSUS, ul. Gtogowska 26, Poznan

Ostrowskie Towarzystwo Szachowe I - KTSKalisz Sala OSP, ul. Staszica 1, Ostréw Wielkopolski
JKSz-W Jarocin - LKS Piast Srem (rozegrany awansem) | JOK, PI. Festiwalu Muzyki Rockowej 1, Jarocin
LKS Chrobry Il Gniezno - MKS przy MDK Trzcianka MOK ul. tubienskiego 11, Gniezno

MECZ ROZGRYWANY O GODZ. 14:00
KS Korona Zakrzewo - ASSz Lipno Steszew Salka przy kosciele w Zakrzewie, ul. Dtuga 131

Najwazniejsze informacje dotyczace rozgrywania poszczegdlnych rund:

1) Tempo gry:
> dla zegaréw elektronicznych: 90 minut + 30 sekund/ruch
» dla zegaréw mechanicznych: 90 minut/30 pos. + 30 min. na dokoriczenie partii

2) Gospodarz zjazdu zobowigzany jest:

> przygotowac sale gry zapewniajgc odpowiedni sprzet i zegary. Wszystkie partie muszg odbywac
sie na jednakowych zegarach (tj. albo zegary elektroniczne albo mechaniczne);

> przygotowac samokopiujgce blankiety do zapisu partii oraz protokoty meczowe (po 3 sztuki
na kazdy mecz: dla druzyny gospodarzy i gosci meczu oraz dla gospodarza zjazdu, ktéry
przechowuje protokdt do wgladu sedziego);

> przekazaé szczegétowe wyniki druzynowe i indywidualne wszystkich rozegranych meczéw do
godz. 20:00 dnia rozgrywek na adres sedziego gtéwnego: m.judek@gmail.com

> zebrac¢ oryginaly zapiséw wszystkich rozegranych partii i przesta¢c komplet w wersji
elektronicznej (pgn/skan) na adres sedziego gtéwnego: m.judek@gmail.com w terminie 2 dni
roboczych od zakornczenia rozegranego zjazdu.

3) W zjazdach, gdzie odbywajg sie dwie rundy, zawodnikom przystuguje prawo do 30 min. przerwy.
W przypadku przedtuzenia sie pierwszego meczu, caty kolejny mecz powinien rozpoczaé sie najpdziniej
pot godziny po zakonczeniu ostatniej partii.

4) Zgodnie z pkt. 9.8.3 Regulaminu: ,,Kapitan druzyny zobowigzany jest do powiadomienia o walkowerze
indywidualnym Sedziego Gfownego rozgrywek, Kapitana druzyny przeciwnej (lub zastepcy) oraz
Wiceprezesa ds. Sportowych do godz. 21:00 dnia poprzedzajgcego rozegranie rundy. W przypadku
braku powiadomienia nafozona zostanie kara 50 zt od walkowera. W takiej sytuacji kara za walkower
druzynowy wynosi 50 zt x ilos¢ szachownic w danych rozgrywkach”.

Dane teleadresowe Kapitanéw druzyn odnajda Panstwo w zatgcznikach do niniejszego komunikatu.
Wiceprezesem ds. Sportowych jest p. Adam Wojcieszak (prezes-adam@o2.pl).

5) Zgodnie z pkt. 9.4 Regulaminu: ,Walkower na szachownicy zostaje zaliczony w chwili, gdy minie
1 godzina na zegarze nieobecnego zawodnika”.
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6) Zgodnie z pkt. 4.3 Regulaminu , Funkcje sedziego meczu petniq:
- neutralny sedzia, zaproponowany przez gospodarzy i zaakceptowany przez sedziego gtdwnego, lub
- kapitanowie obu wystepujgcych w meczu druzyn, lub desygnowani przez nich zawodhnicy, z ktdrych
przynajmniej jeden winien posiadac waznq licencje sedziowskq”.
Prosze, aby kazdorazowo przed rozpoczeciem rundy gospodarz przedstawit osoby petnigce funkcje
sedziego meczu. Obowigzkiem sedziego jest czuwanie nad prawidtowym przebiegiem meczu.

7) Zwracam uwage na zapis pkt. 4.5 Regulaminu: ,(..) kapitanowie lub inni desygnowani zawodnicy
petnigcy obowiqzki sedziowskie (..) majg ponadto obowigzek odnotowania w protokole meczu
wszystkich uwag na temat stwierdzonych uchybien, nie mogqg natomiast korygowac wynikdow partii
i meczu. Ostatecznej weryfikacji wynikow dokonuje sedzia gtéwny rozgrywek danego szczebla na
podstawie protokotu, zapisow partii i innych zatgcznikdw”. Przypominam o obowigzku podpisania
protokotu meczowego oraz innych zatgcznikéw przez kapitanéw obu druzyn (nawet, jesli obie strony
odnotowaty rézne uwagi dot. przebiegu meczu — pkt. 9.9 Regulaminu).

8) W przypadku rozgrywania meczu na zegarach elektronicznych zawodnicy majg obowigzek prowadzenia
zapisu partii przez caty czas jej trwania. Na zegarach mechanicznych zawodnik majgcy na swoim zegarze
mniej niz 5 min. do kontroli czasu moze przesta¢ prowadzi¢ zapis, niemniej zapis ten powinien by¢
uzupetniony niezwtfocznie po opadnieciu jednej z chorggiewek.

Pragne réwniez przypomnieé, ze od 01.07.2014 r. obowigzuje nowy Kodeks Szachowy. Wszystkie mecze
winny by¢ rozgrywane zgodnie z obowigzujagcymi przepisami FIDE i PZSzach (link). Ponizsza tabelka
prezentuje najistotniejsze zmiany/zapisy:

Promocja pionka

4.6 Promocja pionka moze by¢ wykonana w rézny sposdb:

1. pionek nie musi by¢ postawiony na polu promoc;ji,

2. usuniecie pionka i postawienie nowej figury na polu promocji moze by¢ dokonane w dowolnej kolejnosci.
Jezeli na polu promogji stoi figura przeciwnika, to musi by¢ zbita.

7.5.a (...) Jezeli zawodnik postawit pionka na polu promocji, nacisnat zegar, ale nie zamienit pionka na proponowang figure, to
posuniecie jest nieprawidtowe. Pionek powinien by¢ zamieniony na hetmana tego samego koloru.

Nieprawidtowe posuniecie

7.5.b (...) W przypadku zakoriczenia wykonania pierwszego nieprawidtowego posuniecia przez jednego z zawodnikow, sedzia
powinien przyzna¢ przeciwnikowi bonifikate w postaci dwdch minut dodatkowego czasu do namystu; po zakoriczeniu
drugiego nieprawidtowego posuniecia, przez tego samego zawodnika, sedzia powinien orzec jego porazke.

Jednakze partie uznaje sie za remisowa, jezeli w korcowej pozycji przeciwnik, za pomoca jakiejkolwiek serii
prawidtowych posunieé, nie moze zamatowac kréla ukaranego zawodnika.

Partia remisowa

9.6 Partia konczy sie remisem w nastepujgcych sytuacjach:

a. identyczna pozycja, zgodnie z art. 9.2b, pojawita sie przynajmniej po raz pigty w wyniku kolejnych
przemiennych posunie¢ obu zawodnikow.

b. jezeli obaj zawodnicy wykonali przynajmniej 75 kolejnych przemiennych posunie¢, bez posuniecia pionkiem
i jakiegokolwiek bicia. Jednakze w przypadku, gdy ostatnim posunieciem jedna ze stron matuje, to ten mat
wygrywa partie.

UWAGA: nadal istniejg przepisy 9.2 (remis w przypadku pojawienia sie tej samej pozycji po raz trzeci ) i 9.3 (remis z tytutu
wykonania przynajmniej 50 ostatnich posunie¢ bez posuniecia pionkiem ani bicia zadnej bierki) — te dwa przepisy
wymagaja jednak reklamacji ze strony jednego z zawodnikow

Zycze wszystkim przyjemnych rozgrywek i sportowe]j postawy podczas rozgrywania partii.

Sedzia gtoéwny
(-) Magdalena Judek
Zataczniki:

e lista adresowa — sale gry,
e imienne zgtoszenia sktadow druzyn,
e wzor protokotu meczowego.




