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Regulamin

II Amatorska Podkarpacka Liga Szachowa 2013

1. Cel.

1.1. Wyłonienie najlepszej amatorskiej drużyny województwa Podkarpackiego na 2013 rok                                                 która uzyskuje miano mistrza.

1.2. Umożliwienie wszystkim juniorom i młodzikom udziału w mistrzostwach. 
1.3. Wyłonienie talentów szachowych na Podkarpaciu.
2. Organizator.
                   Krośnieński Klub Szachowy „Urania” Krosno
3. Termin i miejsce.

       I   Zjazd   Krosno  RCKP   ul. Kolejowa 1          10.02.2013

       II  Zjazd    Krosno RCKP   ul. Kolejowa 1          14.04.2013 godz. 10.00
       III Zjazd  Krosno   RCKP   ul. Kolejowa 1         11.05.2013

Adresy sal gry Sędzia Główny ogłosi w oddzielnym komunikacie.

4. Ramowy program mistrzostw.

Rozgrywki  ligi  zostaną  przeprowadzone  systemem szwajcarskim lub kołowym 
w zależności od ilości startujących drużyn, tempo gry 1h  na zawodnika.

Odprawa techniczna w dniu 10.02 .2013 godz. 8,30 – 8,50  Regionalne Centrum Kultur Pogranicza                                   ul. Kolejowa 1     38-400  Krosno. Początek I rundy godz. 9.00
5. Uczestnictwo.                                                                                                                                          W II APLS biorą  udział amatorskie drużyny juniorów + senior . Warunkiem  udziału                                                   drużyny  (lub  drużyn)  danego  klubu (miejscowości)  jest  zgłoszenie  do  rozgrywek                                      na  Załączniku  nr  1 do  Sędziego  Głównego. W zawodach mogą uczestniczyć zaproszone drużyny zagraniczne. 
6. Zgłoszenia do udziału II Amatorska Podkarpacka Liga Szachowa.

Wszystkie drużyny, które zgłoszą się i potwierdzą udział w mistrzostwach pismem 

przesłanym do dnia 8.02.2012 r. na adres: Urania Krosno 38-400 Krosno ul. Legionów 6 
Zgłoszenia imienne należy przesyłać do dnia 9.02.2013 r. w formie elektronicznej na adres sędziego 

głównego rozgrywek Mariana Lorenca : kkszuraniakrosno@wp.pl , Tel. 605484592

Skład imienny musi zawierać imię i nazwisko, datę urodzenia, kategorię oraz ranking zawodnika
 (formularz w załączeniu).  Po tym terminie i w trakcie rozgrywek można zgłosić jako kolejnych 
zawodników rezerwowych.
7. Skład drużyny i przepisy techniczne.

7.1. Drużyna składa się 3 zawodników i 1 zawodniczki grającej na 4 szachownicy w następującej kolejności szachownic:

· 1 szachownica     senior  bez limitu wieku
· 2 szachownica     junior do lat 18 ( rocznik 1995 i młodsi ),

· 3 szachownica      junior do 14 lat ( rocznik 1999 i młodsi ),

· 4 szachownica      juniorka do 18 lat ( rocznik 1995 i młodsi ),.

7.2. Do drużyny można zgłosić dowolną liczbę zawodników i zawodniczek rezerwowych.

7.3. Kolejność zawodników podana w składzie, zweryfikowana w dniu odprawy technicznej nie może ulec zmianie w czasie zawodów.

7.4. Juniorka może być zgłoszona na szachownicy juniora, ale bez prawa gry na szachownicy juniorki. 

Analogicznie junior, juniorka. może grać na szachownicy seniora z prawem powrotu na swoją szachownicę, lecz zgłoszony/na/ na I szachownicy nie może grać na szachownicach niższych
Skład drużyny na mecz należy zgłosić sędziemu najpóźniej na 10  min.  przed rundą.
8. Kapitan drużyny.

Kapitanem drużyny może być dowolna osoba wyznaczona przez  drużynę.

W czasie gry zawodnik ma prawo, w obecności sędziego, zapytać kapitana czy może przyjąć propozycję remisu. Kapitan odpowiada „tak” lub „nie”. inne kontakty, w czasie gry są zabronione.

9. System Ligi.

Liga rozgrywana będzie systemem kołowym  lub szwajcarskim, na dystansie 9 rund.                                           Numery startowe zostaną wylosowane podczas odprawy technicznej.
Za wygraną walkowerem drużyna otrzymuje 2 punkty meczowe  i 100% małych                                              punktów możliwych do uzyskania.

10. Tempo gry i przepisy.

10.1. Tempo gry: 1h. na rozegranie partii .

10.2. Dopuszczalne spóźnienie na partie wyniesie 30 min.
10.3. W lidze obowiązują przepisy gry FIDE oraz kodeksu szachowego z 2009 roku   

       z późniejszymi zmianami.
11. Punktacja i ocena wyników.

11.1. Punkty meczowe: za wygrany mecz – 2 , za remis – 1, za przegrany mecz – 0.

11.2. Punkty małe – zdobyte w poszczególnych partiach – wygrana 1 punkt, remis 0,5 

punktu, przegrana 0.

11.3. Kolejność miejsc ustala się wg następujących kryteriów:

· liczba punktów meczowych,

· liczba punktów małych,

· bezpośredni mecz (mecze),

· punktacja Bergera – Sonneborna, dla turnieju drużynowego
· wynik na pierwszej i kolejno dalszych szachownicach.

12.4.   Kolejność miejsc na szachownicach ustala się wg następujących kryteriów (zawodnika ocenia się na 

          szachownicy na której rozegrał ponad 50% partii) ;
· ogólna liczba zdobytych punktów 
· wynik procentowy
· miejsce drużyny

12. Nagrody:

12.1.1. Zwycięzca ligi otrzymuje tytuł amatorskiego drużynowego mistrza Ligi na 2013  rok.

12.1.2. Trzy najlepsze drużyny otrzymują puchary, dyplomy i nagrody rzeczowe.

12.1.3. Troje najlepszych na poszczególnych szachownicach, otrzyma puchary, dyplomy i nagrody rzeczowe.
12.1.4. Nagrody mogą ulec zmianie w przypadku pozyskania sponsora.
13.  Komisja sędziowska i jej obowiązki.

13.1. Sędzią głównym mistrzostw jest Marian Lorenc - sędzia klasy drugiej.
13.1.1. Asystent sędziego głównego wydaje decyzję w czasie trwania rundy. Od jego orzeczeń przysługuje odwołanie do sędziego głównego do godziny po zakończeniu rundy.
13.2. Od decyzji sędziego głównego można się odwołać do Jury de'appel w ciągu pół godziny po poznaniu decyzji sędziego głównego. Jury de'appel rozpatruje odwołanie po wpłaceniu kaucji w wysokości 30 zł przez zainteresowanego. Jury de'appel podejmuje decyzję w ciągu godziny od złożenia odwołania. Jury de'appel w składzie 3 osób (+2 rezerwowe) wyłania się na odprawie technicznej, jego decyzja jest ostateczna.
14.      Finansowanie.

14.1. Koszt uczestnictwa w II APLS, ponoszą drużyny.

14.2. Koszty organizacyjne – organizatorzy.
14.3. Wpisowe do mistrzostw wynosi 50 zł. od drużyny. Wpisowe należy wpłacić na konto: 
     KKSz Urania Krosno PBS  03864210832002831558390001  w terminie do 
     10.02.2013  roku  z dopiskiem II Amatorska Podkarpacka Liga Szachowa lub na  

      miejscu przed rozpoczęciem zawodów.

15.      Inne ustalenia.

15.1. Za wszelkie ubezpieczenia zawodników odpowiedzialne są jednostki delegujące.

( Ustawa o kulturze fizycznej z dnia 18 stycznia 1996 r. rozdział 10. Art. 52 p. 2 ).

15.2. Za stan zdrowia zawodników ( zdolność do udziału w zawodach) odpowiada   

jednostka delegująca.

15.3. Kierownik i kapitan drużyny są odpowiedzialni za zachowanie się zawodników.

15.3.1. Prawo interpretacji niniejszego regulaminu należy do Organizatora 

i sędziego głównego zawodów.

 Sędzia Główny 

/ Marian Lorenc/
Załącznik  nr  1

Zgłoszenie  drużyny

do  II Amatorskiej Podkarpackiej Ligi Szachowej  2013 r.

	Nazwa  klubu  (drużyny)
	

	
	

	Adres  do  korespondencji
	

	Telefon
	

	E-mail
	

	Data  i  forma  opłaty  wpisowego
	

	Kapitan  drużyny
	


Zasadniczy  skład  drużyny:

	Szach.
	Nazwisko  i  imię
	Data  ur.
	Kat.
	Ranking

	1. Senior
	
	
	
	

	2. Ch-18
	
	
	
	

	3. Ch-14
	
	
	
	

	4. Dz-18
	
	
	
	

	


Zawodnicy  rezerwowi:

	Szach.
	Nazwisko  i  imię
	Data  ur.
	Kat.
	Ranking

	R1. Senior
	
	
	
	

	R1. Ch-18
	
	
	
	

	R1. Ch-14
	
	
	
	

	R1. Dz-18
	
	
	
	


Data  zgłoszenia





Podpis  zgłaszającego

